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Pruébalo- juega al baloncesto con T. Dunking б rebotea, los 
I originales pases y movimientos de las estrellas, toda la r 
potencia explosiva de los 29 equipos de la NBA. ? 
Hasta 8 jugadores jugando partidos amistosos al mismo 
tiempo, puntos en torneos y golpeando en los playoffs 
hasta que uno sea el campeón absoluto. Tu eres el jefe en 
esta liga y tienes la gestión y negociació de los jugadores. 
Lidera el "dream team” de costa a costaf Se abre una n 


„è 
dimensión, con una tecnología de capfura de пох пт 


sin rival, que realmente te Race Vibrar. < 
A quien le importa la televisi&n, teniendo 
el juego oficial de la NBA. 
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EXAMENES ` 
INFERNALES 
Echa una 
mirada a 
nuestra 
lista de 
juegos. Disfruta con 
los exámenes de 
algunos de los 
últimos 
lanzamientos. 


STAR WARS 
MASTERS OF 
TERÄS KÄSI 
Luke 
Skywalker, 
Darth Vader, 
Han Solo, 
Boba Fett, Hoar, la 
princesa Leia... los 
personajes más 
famosos del universo 
han conquistado por 
fin la consola gris. 
Concurso 
Cada mes te damos la oportunidad de concursar 
y ganar uno de nuestros fabulosos premios. 
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iGana uno de los 20 


juegos de Croc que Mundos aparte ............ 38 


sorteamos! .................... 42 


Star Wars Masters 
of Terás Käsi ................. 44 
Forsaken ....................... 48 


Grand Theft Auto .........12 
One .................. 18 
Bloody Roar ................. 22 
26 


Dark Omen . .................. 50 


N20.................................52 Powerlista .................... 73 


Lei Wulong 


que nunca a 
A. 


(Arriba) En este intercambio no 
queda claro quién se hace más 
daño. 


Forest Law 


Marshal Law, a Anna fueron 


imento de 


н doto conocido. 
Los fondos poligonales son estu- => 
a pendos, como puedes comprobar. 
كس‎ 


os chicos de Electronic Arts es 
| 


itán empenados en el desarrollo 


de Need For Speed 3. Sea sus 
propias previsiones el jut verá 
| ta luz el mes de marzo. Démosle 
| una oportunidad. 
Como es logico, el equipo de dese 


rrollo de EA asegura que ha aprendi 


£N Е 
M ECL. 


Qo rv 


o es que nos hayamos apunta- 

do a un curso de inglés por co- 
rrespondencia, es que éste es el 
nombre de un juego de platafor- 
mas del que hasta ahora no había- 
mos tenido noticias y que Sony Ja- 
pón está desarrollando. 

De momento, disponemos de poca 
información, pero podemos decirte 
que el Tonba del título es un nifio de la 
selva, similar a Mowgli, al que tú debes 
guiar. Aunque todavía no se sabe exac- 


trata de la revista espe 


no se 


cializada en, llamémosio as! 


| «artículos sobre coches», sino de 


ta de nombre para 


nuestra propue 


| un nuevo y posible producto de 

! Sony. Según alı iticias que 
llegan desde n (bueno, más qu: 
noticias son rumores), la con 

| está trabajando en una plataforma 

portátil. Después de acabar con el 

imperio de la consola doméstica de 

| Nintendo, Sony treverse cot 


el de la Game 


| Tras los planes para lanzar la PlaySta 
tion 2 en (como mínimo en Japón), 
se rumorea Sony podria reestructu 


rar y miniaturizar la PlayStation. Esta 


nueva unidad podria incorporar una 


pantalla a color de alta tecnología que 


| permitiria juga! ys 


con los jue: 


alquier tu 


PlayStation ya existentes en 


gar. Sin embargo, el problema radica en 


le sus errores y confia en que esta 


n bien. Ojalá, porque 


malas texturas, cuadros im 


onos que 
5, como 
ría un 


eso duro à 


mento, las 


imágenes que aquí te mostramos no 


tamente cómo será el periplo que de- 
berás realizar a través de unos paisajes 
coloristas en pseudo 3-D, sí podemos 
anunciar cuál será el arma principal de 
tu primitivo arsenal. 

Para poder superar a los numerosos 
y molestos adversarios que se inter- 
pondrán en tu ruta de izquierda a de- 
recha, puedes agarrar al animal que 
tengas más cerca y lanzárselo al enemi- 
go. No creemos que siente muy bien 
en la sede de la protectora de anima- 


que un lector de CD y una pantalla a co 
lor necesitan una cantidad de energia 
que harlan que un recambio de pilas du 
rara lo mismo que un caramelo a la puer 
z m Pero si hay alguna 
presa capaz de hacer frente un 


reto semejante, ésa es 5ony. 


están mal. El juego vuelve a intenta! 


acercamien! simulador, procu- 


ando respetar la conducción real de 


también 


ndes 


estos gr. 


ren a aparecer los policias que 


con mano de hierro los circuitos, y 


загесеп más agresivos e 


¿De qué va esto? ¿Cerdos malva- 
dos y techos parlanchines? 


les, pero no se puede negar que es un 
método efectivo. 

Como ves / Am Tonba! puede m~ 
ser un desafío para tus ojos. P 


sformar a un spa- 
ita en un súper 
п mundo en el que la 
‹ nte como el 


juego hace gala de buena canti- 
dad gar apturas da movimientos; ашу 


.. ¿Ds suena SCI? Los amantes del sal- 
vaje juego de carreras que ha revolucionado 
medio mundo, Jon, seguro que co- 
nocen iB historia. Gracias a esta compafiía y 
a e, que es la empresa que 
creó la bestia de cuatro ruedas, podrás dis- 
frutar próximamente de toda la fuerza y cali- 
dad de este título para la consola gris. Por fin 
los usuarios de PC no nos señalaran con el 
dedo, ni dirán a nuestro paso que no conoce- 
mos el mejor arcade de conducción asesina 
que existe. De hecho, incluso podrás contes- 
tarles que esta conversión a PlayStation ten- 
drá lo mejor de la primera y la segunda par- 

e... ¡Genial! 

Los chicos de Arcadia organizaron, hace 
unos días, un acto de presentación de Carma- 
geddon, en la cual SH presente el Product 
maganger de SCI, est, quién ade- 
más mostró la nueva a locura de dicha compa- 
ñía: Frenzy! Se trata de un shoot “em up en 
tono de humor, en el que tendrás que pilotar 
un avión, al más puro estilo Barón Rojo, a lo 
largo de diez fases totalmente diferentes y 
variadas entre sí. En cada fase, deberás en- 
frentarte a tres Bosses o jetes y tendrás que 
recoger un montón de armas. Además de este 
título, los chicos de SCI tienen previsto lanzar 
al mercado PlayStation diversos programas, 
entre los cuales cabe destacar Quad Assault, 
Casino, Hover, Head Hunter, 

Carmageddon ll/Carpocalypse Now! 
y Arena. ¿Podrás esperar? 

... Los próximos d 0,21 y а 
zo se се!еһгага en la ciudad de Tokio la espe- 
radísima edición primaveral de una de las fe- 
rias de videojuegos más importantes del 
mundo: el Tokio 

Entre otros muchos objetivos, esta feria 
servirá para corroborar y ratificar (una vez 
más) el liderazgo de nuestra amiga gris, ya 
que se presentarán nada más y nada menos 
que 200 títulos para PlayStation, mientras 
que sólo podremos ver 16 juegos para Nin- 
tendo 64. 

De entre la avalancha de títulos que nos 
espera, ahí van unas cuantas auténticas bom- 
bas: Tekken 3 (Namco), Metal Gear Solid (Ko- 
nami), Bushido Blade 2 (Square), The King of 
Fighters '97 (SNK), Samurai Shodown — 
Swordsman Introduction (SNK), The King of 
Fighters Kyo (SNK) —al más puro estilo Mor- 
tal Kombat Mythologies. Se trata de un juego 
de aventuras protagonizado por uno de los 
personajes más carismáticos de la saga, Kyo 
Kusanagi—, Bust-A-Move - Dance and Rythm 
Action (Enix), X-Men Vs Street Fighter EX Edi- 
tion (Capcom), Dance Dance Dance (Kona- 
mi), Side Pocket 3 (Data East) —nueva entre- 
ga del simulador de billar americano—, Ga- 
llop Racer 2 (Tecmo) —la recreativa de carre- 
ras hípicas llega por fin a la PlayStation—, 
Dead or Alive (Tecmo), The Next Tetris (BPS), 
Clock Tower Ghosthead (Human) y muchos, 
muchos más. 

.. La compañía Inft es está absolu- 
tamente decidida a conquistar el mercado de 
los videojuegos y buena prueba de ello son 
los acuerdos que han firmado recientemente 
con Canal + Multimedia (en exclusiva durante 
dos años) y con una división de la Warner 
Bros, este último para la distribución de los 

es, también para PlayStation... 


ontra, alias Probotec- 
tor, es uno de los nom- 
bres más respetados y 
de mayor solera en el 
mundo de los shoot 
“em up, y la todopode- 
rosa Konami no tiene 
pensado dejar que se- 
mejante filón se agote, 
a pesar del tan criticado y comer- 
cial Contra: Legacy of War, el pri- 
mer título de la serie que apareció 
para PlayStation. 

Esta entrega de Contra será 
la sexta de esta saga tan vio- 
lenta, y todo apunta a que 
continuará con el «nuevo» 


espíritu tridimensional de Legacy, ca- 
racterística que no acabó de convencer 
a muchos de sus fanáticos seguidores. 

Si Konami consigue hacer que este 
último título no sea tan difícil como su 
casi imposible predecesor, pero man- 
tiene una alta dosis de acción frenéti- 
ca, el buen nombre de la saga podría 
quedar a salvo, y los fans que no quie- 
ren acción sin sentido se sentirían más 
satisfechos con los resultados. 

En la redacción, todos esperamos 

que el resultado final sea apetecible 

cuando el juego aparezca, se- 
gün las previsiones de la pro- 
pia Konami, a lo largo 
del mes de marzo. 


tra de las series más respeta- 

das, aunque no tan conocida, 
de Konami, está a punto de hacer 
su debut en Japón. De momento, 
se llama Twinbee RPG, y 
de shoot “em up poco 
violento pasa a conver- 
tirse en una aventura po- 
ligonal en 3-D айп más 
afable. Como puedes ver, 
el mapa de texturas se 
utiliza con mesura, para 
dotar así al juego de una 
atmósfera anime acorde 
con sus «encantadores» predeceso- 
res. 

En el juego, debes meterte en el pe- 
llejo de un chico normal de la Tierra 
que ha sido transportado a la isla Don- 
buri y al que se le ha encargado que 
derrote al malvado Doctor Walmon. 
Además, debes pilotar a Twinbee, Win- 
bee y Gwinbee (encantador) cada uno 
de los cuales cuenta con sus propios 


Twinbee RPG 


ataques especiales. Como siempre, las 
armas son una campana, un martillo y 
una cinta. Los sedientos de san- 

gre y violencia, absteneos. Ya lo 
sabéis. 


Twinbee RPG será más encantador 
que una escena de Heidi y su 
abuelito haciendo quesos al lado 


^ de la chimenea. 


S: otro juego de rol y otra com- 
pañía escindida de Square. 
Cuando Square USA trasladó su 
cuartel general americano, unos 
cuantos empleados se quedaron 
donde estaban y crearon Crave 
Productions, encargándose ellos 


Fondos prerrenderizados y figuras 
5 poligonales. ; Te suena? 


mismos de American Publishing. 
Shadow Madness es su primer pro- 
ducto. Para ellos es una suerte que 
este juego de rol tenga ya tan 
buen aspecto y presente el tipo de 
valores de producción que hicieron 
de Final Fantasy VII todo un éxito. 


Sí, Shadow Madness sigue los pa- 


à. 595 de FFVII. 


Como en los grandes éxitos de 
Square, Shadow Madness presenta per- 
sonajes poligonales en fondos prerren- 
derizados de gran belleza plástica, y se 
centra en la explicación de una historia 
un poco compleja. Ted Wolsey, de Cra- 
ve, se atreve incluso a afirmar que los 
«gráficos del juego son tan impactan- 
tes como los de FFVII». Osada declara- 
ción, aunque a juzgar por estas imáge 


El hombre-barril de cerveza se 
dispone a salvar a la gente de su 


A. partido. 


nes, somos nosotros los que no nos 
atrevemos a contradecirle. El argumen- 
to parece ambicioso y prometedor. Se- 
gün comentó Ted, «algunos de los te- 
mas principales son los mismos con los 
que convivimos en los 90. Uno de ellos 
es la idea del contagio o la enferme- 
dad. A diario nos rodean un montón 
de enfermedades que son terribles. 
Otro punto es el rumor, lo que sucede 
en las ciudades cuando la gente empie- 
za a tener noticias de la enfermedad. 

Es algo que está golpeando con 
fuerza en tu vida y no sabes por qué, lo 
ünico que sabes es que estás ahí, sin 
preparación y tratando de encontrar la 
razón por la que eso te ha pasado a ti». 
Esto... lo que їй digas, Ted. 

Se supone que el juego no aparece- 
rá en Estados Unidos hasta septiembre, 
y la experiencia nos dice que los pro- 
yectos tan ambiciosos siempre sufren 
retrasos. Nos mantendremos a la 
espera. 


сути de béisbol y de cría 
y custodia, dos obsesiones ja- 
ponesas con los juegos. Combína- 
las y tienes un producto que po- 
dría, en teoría, sacudir el mercado 
oriental. Super Live Stadium, de 
Aques, surgida de Square, consiste 
en «formar» a tu propio equipo de 
jugadores de béisbol. ;Increíble! 

La formación inicial de cada juga- 
dor se consigue sobre todo con una se- 
rie de rutinas de entrenamiento, pero 
sólo «crecen» cuando juegan partidos 
de competición oficial. 

El objetivo final consiste en hacerse 
con un grupo de especialistas, en el 


que cada componente posee unas ha- 
bilidades específicas. Es un juego 
para fans del béisbol, locos del 
entreno o canguros frustrados. 


LS chicos de Arcadia tienen pre- 
visto lanzar al mercado Play- 
Station la conversión del título 
de PC International Rally 
Championship el mes de mayo. 
Las imágenes del programa, que 
viene traducido al castellano, han sido 
rediseñadas completamente respecto 
a la versión para ordenador personal. 
A pesar de ello, cuenta con nueve ve- 
hículos (lo mismo que en PC) comple- 
tamente remodelados para hacer un 
mejor uso de los polígonos. El jugador 
puede incluso ver a través de las ven- 
tanas del coche mientras conduce en 
el modo tercera persona. Puedes esco- 


ger entre dos modos: arcade y 
campeonato y hay cuatro circuitos 
escondidos (y un coche oculto), desa- 
rrollados exclusivamente para 
PlayStation. 


c ha confirmado por fin 
que habrá una versión para 
PlayStation de su estupendo 
arcade Pocket Fighter, por 
lo que hemos decidido 
aportar más información 
sobre el juego que pro- 
mete combinar el humor 
con la receta clásica de 
Capcom. Lo mejor de todo 
es el cóctel imprevisible que 
resulta de mezclar luchadores de 


todos los beat “ет up de esta com- 


pañía en un solo título, repleto de 

violencia pero en plan cómico. 
Pocket Fighter mantiene 

a sus perso- 


vastador, pueden inclu- 
so cambiar el traje de 
tu luchador. 
Sin embargo, 
surge el eter- 
no proble- 
ma de la 
f frecuencia de cua- 
Т dros por segundo. La 
` versión para Saturn 
utilizará la tarjeta de и 
expansión de memoria, 
y todavía está por ver si Capcom podrá 
encontrar una solución a los problemas 
con los sprites. Muy pronto tendrás 
más noticias, aunque todavía no hay 
fecha anunciada para su lanzamiento. 
Suponemos que en Japón aparecerá 
esta misma primavera. 


b. 


najes súper deformádos de 
dibujo animado. Cuenta 
con un sistema de control 
muy sencillo que consiste 
tan sólo en tres botones: 
pufietazo, patada y «espe- 
cial». En este punto es en el que 
Capcom, lógicamente, pondrá 
todo su énfasis. Además de 
los típicos ataques especia- 
les con agarre, el juego 
hace gala de una barra de 
carga para activar más 
ataques. Por lo que he- 
mos podido averiguar 
hasta el momento, lo mejor 
de todo son los combos Flash, 
que además de tener un poder de- 


... Metro-Golden-Mayer y Electronic 
P Arts™ han firmado un acuerdo interna- 

cional de edición conjunta que incluye, 
al menos, cuatro de los próximos juegos 
interactivos de MGM Interactive. La alian- 
za incluye tanto títulos de PlayStation 
como de PC, entre los que se encuentran 
WarGames, Return Fire Il, Rollerball y el 
próximo proyecto de James Bond de Dan- 
jaq LLC y Eon Productions, que seguirá al 
éxito de El mañana nunca muere. Electro- 
nic Arts™ ha fichado también al jugador de 
golf internacional, Tiger Woods. La com- 
pañía de software prevé potenciar su posi- 
ción en el mercado del golf interactivo con 
el lanzamiento el próximo verano de un 
juego de golf Tiger Woods para la consola 
gris... 

... Konami ha confirmado que Metal 
Gear Solid, su título para desbancar a Re- 
sident Evil, aparecerá esta primavera en 
Japón. Así que ve preparando tus ahorros 
para después del verano... 

... Konami también ha avanzado que 
está trabajando en un nuevo juego de lu- 
cha que todavía no tiene nombre. De mo- 
mento, el proyecto es alto secreto. Sigue 
leyendo... 

... La sorprendente empresa de desa- 
rrollo japonesa Muu Muu (responsable de 
Jumping Flash y Ghost In The Shell) se ha 
unido a Enix para codesarrollar Astro 
Noku, un juego de granjeros espaciales. 
Tu trabajo, como robot granjero, consiste 
en cultivar verduras galácticas en tu granja 
galáctica... 


... Enigma, de Koei, es una miscelá- 
nea interesante. Este título de acción en 3- 
D combina el estilo de exploración y dis- 
paros de Tomb Raider con la auténtica lu- 
cha de un beat 'em up... 

... Coolboarders está siendo remoza- 
do para su lanzamiento arcade. Coolboar- 
ders – Arcade Jam será un juego totalmen- 
te nuevo... 

... Public School Justice (también co- 
nocido como Rival School), el impresio- 
nante beat “ет up arcade de Capcom, pue- 
de llegar a funcionar con la tarjeta de Sis- 
tema 11 compatible de PlayStation, hecho 
sorprendente si tenemos en cuenta los 
gráficos. Por lo tanto, puede ser que apa- 
rezca una versión doméstica... 

... Fox Interactive US ha firmado un 
trato con Gremlin. Los Sheffield podrán 
editar sus juegos en Estados Unidos a tra- 
vés de Fox y éstos crearán la marca 
Fox Sports Interactive... P 
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NBA In The Zone 98 


tra licencia de la NBA está a 

punto de llegar al mercado. Es 
normal que estés un tanto confun- 
dido con tanto título, pero para 
que lo sepas, la saga de In The 
Zone es la que realiza la prestigio- 
sa Konami. 

In The Zone 

2 (que en reali- 
dad era /7Z '97) 
no tuvo mucho 
éxito, en parte 
debido a que 
todo el mérito 
se lo llevó Total 


NBA 97, un título muy rimbombante 
pero un tanto vacío. Por suerte, el 
equipo de desarrollo de esta última 
versión afirma que ha corregido los fa- 
llos y ha mejorado los puntos fuertes 
del título original. En concreto, Kona- 


¿Puedes imaginar algo más fasci- 
^ nante que un juego de pesca? 


mi se jacta de haber rectificado las 
sombras que afectaban a la jugabili- 
dad y que hacían que todos prefiriéra- 
mos Total NBA 96, y además aseguran 
que han mejorado el aspecto de esta- 
dísticas y tácticas. 

Ahora puedes ligar unas áreas es- 
pecíficas del juego con otras (suena 
muy rimbombante), además de asignar 
diez puntos a «Órdenes de equipo» di- 


En serio, puede estar muy bien. 
Hay que darle una oportunidad. 


ferentes. De hecho, puedes priorizar 
diversas estrategias de equipo, como 
por ejemplo, presión en todo en cam- 
po o rápidos contraataques. Y, cómo 


no, también se producirá una 


mejora en los aspectos gráficos. 
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¿Podrá igualar a uno de nuestros 
favoritos, Total NBA de Sony? 


E n un mundo similar al tuyo vive Andy, un 
chico como otro cualquiera. Su profesor 
le odia y su perro le adora. Pero lo que real- 
mente le asusta es... la oscuridad. Hasta aquí 
nada nuevo. 

Para rescatar a su perro, Whisky, secuestrado 
por las Fuerzas de la Oscuridad, Andy deberá ha- 
cer frente a sus miedos en un reino secreto, un 
mundo de fantasmas, demonios, monstruos maní- 
acos y amigos extraños. 

Los chicos de Amazing Studio han tardado 
cinco años en desarrollar este programa. El ju- 
gador tiene la posibilidad de interactuar con 


A 
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todo lo que está ante su vista. Hay 
176 localizaciones diferentes, 
puedes disparar a los enemi- 
gos, recoger objetos o mo- 
dificar los fondos. La banda 
sonora del título incluye te- 
mas creados especialmente 
para el juego. Esta aventura 
en 2-D estará disponible a 
partir del próximo mes de ju- 
nio, segün las previsio- 
nes de Ocean. Segui- 
remos informando. 


í, otro juego de la WWF! ¿Po- 

drás resistir la emoción? ¿Se 
te pone la piel de gallina con 
sólo pensarlo? 

De nuevo tenemos a Acclaim pro- 
vocándonos con un poco de acción 
muscular simulada, pero de momen- 
to, la única pincelada de originalidad 
de Warzone es su modo crear a un 
luchador. 

Sí, puedes crear a tu propio com- 
batiente, intercambiando lo que 
quieras de la parrilla de colores y tra- 


ortal Komba 


jes y eligiendo el volumen de tu 
masa muscular o tu velocidad. Pero si 
todo esto te parece un esfuerzo de- 
masiado grande, siempre puedes op- 
tar por una de las doce representa- 
ciones digitalizadas de luchadores 
reales, como Undertaker o Sham- 
rock. 

¿Qué más? Hay 50 quebran- 
tahuesos a tu disposición, cada uno 
con su secuencia de vídeo animada 
propia. Y eso es todo lo que hay 
de nuevo. 


Aniquilación 


on unas secuencias de lucha aún 

más espectaculares, unos efec- 
tos especiales más sorprendentes y 
la utilización de toda la Tierra como 
campo de batalla, la película 
Mortal Kombat: Aniquilación 
comienza allá donde termina el jue- 
go Mortal Kombat, el enorme éxito 
de aventuras y ciencia-ficción de 
PlayStation. 

Pronto podrás disfrutar en el celu- 
loide de las aventuras de Mortal Kom- 
bat. El argumento trata sobre un grupo 
de esforzados paladines que ha derro- 
tado a los guerreros del mal, proceden- 
tes del mundo exterior, en el torneo a 


vida o muerte llamado Mortal 
Kombat, con lo cual salvan la 
Tierra de la destrucción duran- 
te una generación más. Pero 
cuando los vencedores están 
disfrutando de su victoria, las 
puertas que llevan al mundo 
exterior se hacen pedazos y 
una figura gigantesca, con el 
rostro de la muerte, declara 
que la batalla no ha hecho 
más que empezar. ¿A qué es- 
peras? Corre a por tus palomi- 
tas e instálate lejos de 

la pantalla no sea que 
recibas... 


Todo ese esfuerzo tridimensional 
para crear a un tipo sudoroso en 


... Mortal Kombat 4, cuya aparición se 
P suponía para la primavera, sufre un apla- 
zamiento indefinido. Para ir abriendo 
boca, el equipo de desarrollo anuncia que 
la versión para PlayStation gozará de ca- 
racterísticas exclusivas... 

.. Takara, responsables de la saga 
Toshinden, está trabajando en un juego de 
acción en 3-D. Hay una cámara dinámica y 
un modo dos jugadores cara a cara. De 
momento, no tiene nombre... 


.. ¿Otro juego de lucha еп 3-D? Bien- 
venido. La empresa de desarrollo japone- 
sa Racdym está preparando 
Critical Blow (abajo), y tiene buena pinta. 
Incluye luchadores que puedes crear a tu 
gusto y cuyas habilidades se consiguen to- 
mando «cartas» que dejan los rivales de- 
rrotados... 

.. ¿Y otro más? ¡Qué bien! Capcom 
ultima los de detalles de Star Gladiator 
Episode II: Nightmare of Bilstein (abajo). 
Hay catorce luchadores y cada uno cuenta 
con una barra de energía de diferente lon- 


.. ¿Un juego de lucha en 2-0 tradicio- 
nal? No sé, no sé... Guilly Gear, de la fir- 
ma japonesa Arc System Works, se con- 
centra en una complicada lucha y una ani- 
mación fluida. А! menos eso es lo que nos 
han dicho. 


S: hay alguien capaz de resucitar 
al viejo scroll shoot “em up 

en 2-D, no cabe duda que se trata 
de los privilegiados cerebros de 
Square Soft. 

Los responsables de Final Fantasy 
VII, el impactante juego de rol del si- 
glo, están a punto de editar también 
otra actualización en 32 bits de un vie- 
jo juego de este género clásico. Todo 
apunta a que Einhander puede ser el 
título que los frustrados jugadores vi- 
ciosos del apisonamiento de los boto- 
nes de la vieja escuela estaban espe- 
rando. 

No falta ni uno de los elementos tí- 
picos. Por ejemplo, hay enemigos enor- 
mes que dominan el final de cada ni- 
vel, aunque también incorpora un par 
de elementos muy modernos. 

Por lo que se refiere a los gráficos, 
es impresionante. Se ha realizado un 
trabajo tridimensional excelente, que 
se plasma sobre todo en los monstruos 
y enemigos antes mencionados, y en 
los fantásticos efectos de luz que 


Gauntlet for PlayStation 


S. eres un lector habitual sabrás 
que no dedicamos mucho es- 
pacio a las recopilaciones retro. 
Sin embargo, en este caso, tendre- 
mos que hacer una excepción, ya que 


Para ser sinceros, gráficos como 
éste ya no están a la orden del día 


Zap! Snow 


lega otro juego de snowboard. 
Zap! Snowboarding Trix 98, que 


¿Otro juego de snowboard? Si que 
hay competencia. 


el segundo volumen de Atari's Grea- 
test Hits, de Midway, cuenta con un ti- 
tulo que creemos que es interesante. 
Gauntlet, para los que no lo sepáis, 
fue uno de los primeros títulos para 
varios jugadores. En su tiempo, su ca 
bina para cuatro jugadores fue toda 
una novedad, y supuso una bocanada 
de aire fresco como alternativa a los 
consoleros solitarios 

Está por ver si soportará el paso 
del tiempo cuando aparezca próxima- 
mente junto a cinco «clásicos» mas, 
no tan atractivos: Millipede, 
Paperboy, Crystal Castles, Marble 
Madness y Road Blasters. Bueno, 
Marble Madness tampoco estaba 
nada mal. ¡Si al final nos acabarán 
gustando! 


arding Tix 


es su título completo, acaba de de- 
butar para PlayStation en Japón. 

La empresa se desarrollo Pony Can- 
yon ha visto la luz y ha decidido lanzar 
su bien recibido esfuerzo en un merca- 
do más lucrativo como es el de la PlayS- 
tation. Como en Cool Boarders, el jue- 
go se divide en sectores de carrera sim- 
ple y sectores de cabriolas de estilo li- 
bre. 

Los puntos importantes se conce- 
den dependiendo de la complejidad y 
espectacularidad de tus maniobras. 
También hay una opción a pantalla 
partida en vertical para poder compe- 
tir con otro jugador. Segün las prime- 


iluminan todas las partes del juego. 
Además, el programa funciona con 
alta resolución. 

El sistema de reforzadores también 
es muy innovador. Puedes elegir entre 
uno de los tres «endymions» o naves, 
Cada una de ellas utiliza armas dife- 
rentes. Elige la primera, la mejor del 
lote, que puede disparar dos armas di- 
ferentes a la vez. La segunda puede in- 
cluso con tres, pero sólo hay una utili- 
zable, aunque puedes almacenar muni- 
ciones para las otras dos en tu camino. 
La tercera es para principiantes, ya que 
sólo puede llevar un arma recargable 
que puede completarse con otra arma 
fija y con el arma por defecto, una 
ametralladora de 20 mm. 

Todos estos potenciadores añadi- 
dos debes conseguirlos de tus enemi- 


+ 


ras impresiones, todo parece indicar 
que el punto fuerte del juego se en- 
cuentra en la parte de las carreras, 
mientras que la gama de movimientos 
libres no es tan impresionante. 

Pero, al ver Cool Boarders 2, pode- 
mos confirmar que se trata de una se- 
cuela muy mejorada, por lo que habrá 
que ver si el título aquí analizado 
puede ser un buen competidor. 


El que consiga mayor nümero de 
à opciones y los... a Con la corona. ¿Será éste tal vez? 


gos. Al derribarlos, puedes apoderarte 
de sus efectivos. Nos referimos a armas 
como el cafión Vulcan Gatling, un set 
de misiles WASP, granadas, una peque- 
fia variedad de armas de energía lla- 
mada Hedgehog, un sable de cuchilla y 
la mayor de todas, el espectacular y po- 
deroso cafión Riot. 

El juego ya está disponible en Ja- 
pón, por lo que parece que su lanza- 
miento europeo no tardará en 


llegar. 
pro 


... gráficos más realistas se hará 


Qué juegos vale la pena adquirir y cuáles no. 
PlayStation Power es la revista que sólo examina 
versiones acabadas para PlayStation, así que no te 
atrevas a comprar un juego sin 
haber leído esto primero... 


Grand Theft Auto .................................... 


¿Robar coches, atropellar peatones? Imposible. 


Te Vet Сора ف‎ miu naf 


El shoot “em up más frenético que hayas visto jamás M ade dM 


Bloody Roan ........................................... 


El título que te convertirá en una BESTIA 


Critical Depth ........................................ 
Maximum Росе ..................................... con slagane gráficos an SD, 
NBA Hangtime ........................................ | 


One: Un clásico de disparos, 


Rascal muunnansunununnanununanananannunaanuaqnsnnunananaanuan 


Poy POY ................................................. == 


G 3 D industriales de diversión. 
LJ 
ex CAE 


¡El negocio! 

Toda la información 
esencial que necesitas 
sobre distribuidores, 
precios, posibilidades 
multijugador y 
periféricos compatibles 
la encontrarás en este 
apartado. 


Súper truco 

Te da una idea sobre 
cómo jugar. Y te ayuda a 
empezar cuando has 
adquirido el juego. 


= 3 : Puntuaciones 
! тшш ЕТ - rr з Terribles días de esfuerzo 


I \! ^ x ; - р y noches de debate volca- 
^ e ` NK > A k. Lr - dos en un nümero. Un 
р) n 10 ` " m | = = 22. Е examen, si tü quieres. 
¡Pe ҮШ РЫ | E — 

Cada mes lo más perfecto, И = — == 2 = porca miseria 
el mejor juego para comprar 4 Ë 7 » 7 DRE EET 

está identificado con и А. : EA 8 = ¡un éxito! 
este simbolo. Е - === == 9 = icómpralo! 

10 = iperfecto! 


Es hora de cambiar de vehículo. 
Aparca el taxi y toma el Lamborghini. 


р 


iPara! Si te caes al río 
significará tu fin. 


Esa pequeña cosa es una 
А moto. Mmm. 


Todas las ambulancias parten de sus estaciones 
en ayuda de los enfermos y heridos. 


Esas barreras significan que el 


puente está levantado. jSáltalo! | 
A ——————— 


¿Qué es eso tan horroroso que te Cuanto más rápido vas, más partes 
impide ver los otros coches? de la ciudad puedes ver. 


uándo las apariencias sig- 
nifican menos que la 
personalidad? ¿Cuándo es- 


Hacer un juego para PlayStation krishnas con un autobús... So- 
con una frecuencia de menos de bre el papel, éste parece el tipo 
20 cuadros por segundo es car- de material del que se cataloga 


cogerás un coche con mu- gárselo. Cuando te mueves rá- como «nunca publicar». Vaya chis- 
cho espacio en la parte tra- pido, el juego no se acelera te. Lo mejor es que los gráficos son tan 
sera en vez de elegir uno como tal, sino que deja caer básicos que no puedes pensar que su 
que parece fantástico pero más y más imágenes de anima- contenido es tan atemorizante como 
es una birria? ¿Cuándo te ol- 


ción para producir el efecto de pretenden hacer creer. Este tí- 


vidarás de la hamburguesa con que te mueves más deprisa. Los miles tulo acaba con cualquier 
patatas fritas y pedirás una ensala- de coches y personajes que vagan por objeción sobre la violen- 
da con salsa vinagreta? Resumien- este juego nunca llegan a parecer más cia y lo desagradable de 


do: ¿cómo tiene que ser un jue- 
go antes de que deje de pa- 
recerte una birria? 

Los desarrolladores de 
Grand Theft Auto, DMA, fa- 
mosos por haber creado Lem- 
mings y por no haber hecho 
nada destacable desde entonces, 
se han pasado tres años trabajan- 
do en este título. En primer lugar, 
Grand Theft Auto es muy desigual. 


que juguetes en la lejanía. Han converti- su contenido (simplemente, 
do la versión PC en un título de PlaySta- no se parece en nada a lo 

tion y lo han puesto a la venta. Pero que se supone se pretendía), 
bueno basta de rodeos. Ya va siendo efecto que también comporta 
hora de hacer referencia al juego. que la trama no tenga ningún 
Sus contenidos han sido suficiente- interés. ¿Por qué preocuparse del 
mente utilizados en otros títulos: tráfico de drogas cuando sólo 
tráfico de drogas, asesinatos, aparece un hombrecillo 
bombardeos terroris- corriendo tras una 
tas, atropello de maleta que desa- 
inofensivos hari parece sin darte 


Conducir un coche como esta limusina por las 
à calles de la ciudad es una auténtica pesadilla. 


iHuye antes de que 
te atrape! 


Aquí te mostramos cómo funciona el juego enu 


Tienes que recoger un 
camión que lleva una 


à bomba y entregarlo. a 


cuenta? Pulsa Cuadrado para eliminar a 
un tipo que va en su cochecito y lárgate 
en él. ¿Es un robo de auto de verdad, 

con heridos incluídos, o se trata tan sólo 
de un lío en el que todos chocan contra 

todos? 

El otro punto escandaloso de Grand 

Theft Auto es la revolucionaria 
perspectiva cenital que, a me- 
dida que se desplaza vertical- 

mente hacia arriba, te muestra la 

mayor parte de las calles adyacen- 

tes. De revolucionario nada. Es como 

uno de esos viejos 

juegos de coches 

con panorámica de 

arriba abajo, en los 

que no puedes ver las 

esquinas que se acer- 

can. Alguien mucho 

más listo inventó los 

gráficos en 3D para no 

tener que soportarlo. A 

medida que vas condu- 

ciendo más deprisa sí, 

la cámara te ofrece una 

panorámica mayor, 

pero las esquinas aün 

te sorprenden y rebo- 

tarás contra el tráfico 

cada pocos segundos. 

En realidad, estarás mejor paseando en 
una camioneta que en un coche depor- 

tivo de oferta, ya que de ese modo no 

estarás chocando tontamente o per- 

diendo tu coche de vista tras los edifi- 

cios, cuando das la vuelta a la esquina, 
mientras la cámara flota cercana. ¿Y 
qué es esa chatarra que te bloquea la 

vista en las calles? ¿Qué es? ¿Tuberías? 

¿Cables? ¿Por qué? ¿Y las señales? Me- 
nos mal que son verticales y, como en la 

vida real, están hechas de postes delga- 

dos prácticamente invisibles. Tan pronto 


Sigue la flecha que te 
llevará hasta el camión 


à parcado. 


Blanco muerto a la vista, 
Aparca el coche y recoge 


2 tu dinero. 


estás acelerando por el 
pavimento (evitando el 
maldito tráfico) como te 
quedas clavado tras haber 
chocado contra un obstáculo 
invisible, lo cual te obliga a girar 
en uno de los 15 puntos de Grand 
Theft Auto. ¿Por qué cada vez que 
giras siempre le das al botón equi- 
vocado? La flecha amarilla (que te di- 
rige hacia tu próximo blanco) se va ha- 
ciendo ilegible a medida que avanza so- 
bre pavimentos y escenarios amarillen- 
tos. ¿Por qué todo parece tan descolori- 
do? Dejémoslo. 
{Рог qué Grand Theft 
Auto, a pesar de todo, 
ha obtenido un ocho 
sobre diez? Porque 
cuando le perdonas sus 
fallos, te cansas de que- 
jarte de su lentitud de 
imágenes y cuando 
casi dominas el 
arte de no 
conducir 
como un borra- 
cho hallas un 
gran, enorme e in- 
teresante juego. 
Tü eres uno de sus 
ocho personajes y empiezas el juego, sin 
armas y sin auto pero puedes recoger 
munición de cráteres que hay en la calle 
y, como sin duda estás al quite, robando 
vehículos que pasan por delante de ti. 
Éste, el crimen más frecuente 
de todos los crímenes de 
Grand Theft Auto, es lo 
más fácil de hacer. Sólo 
tienes que acercarte a un co- 
che, pulsar el botón para robar el 
auto y correr hacia el lado del conduc- 
tor, abrir la portezuela, sacarle del 


Si te gusta otro coche, sólo 
tienes que tomarlo prestado. 


¿Aún no te has cansado de mirar 


^ estos minüsculos cochecitos? 


El mejor coche a eliminar 
СД es el de la policía. 


Al llegar a tu destino ves 
al abogado de tu 
compañero y le sigues. 


y ——— A 


Grand Theft Awo 


na misión típica. Hazlo, obtén tu dinero, y ves a por otro. 


Por desgracia era una 
encerrona. Una banda te 


acribilla a balazos, 


АҮЕ———=ЕЕЕ—–Е 


A medida que vas chocando, los 


coches se van abollando. 


Vigila. Los cruces de tres 
sentidos son peligrosos. 


La flecha amarilla te hace ir 
en la dirección adecuada. 


Q 


En busca del Sr Asesino 


Además de las misiones que te darán por teléfono, tu busca sonará y aparecerá arriba a la izquierda de vez en 
cuando con otra submisión para ti. Son trabajos que, básicamente, te darán dinero extra. Te las tendrás que 
arreglar tu solito, ya que normalmente estarás ocupado en otra misión y la flecha amarilla no estará disponi- 
ble. Necesitarás tener un buen conocimiento de las calles de la ciudad para encontrar los lugares y objetivos, 
Te acabas de cargar a d сана € nsn lata si persigues los ültimos puntos para ir hacia la próxima etapa y no sabes muy 


a ese tipo de la moto. 


¡Cuidado con la vegeta- 


ción! No puedes pasar Te pueden dirigir hacia un coche ... O a lo mejor puedes llevar a un ... o matar a la mujer de tu jefe. 
los árboles. especial que quieres robar... à matón a través de la ciudad... Sí, se trata de esa clase de juego. 


coche y colarte en él. Sigue la quien se interponga en tu camino. bes protagonizar 
flecha hacia los teléfonos, des- ¿Quieres dispararle a alguien? acciones malas, | 
cuelga uno y te darán una mi- Puedes saltar de tu coche y co- etc. Cada misión | 
sión que puede consistir en rrer disparando de modo fácil tiene cuatro o cin- 
recoger a un colega ladrón al estilo de los antiguos jue- co etapas y cuando 
de coches, matar a alguien, gos de TV a todo aquél que todas las facetas se han cumplido (los ti- 
entregar drogas o bombas, se te ponga por de- pos se han muerto o se han calmado), te 


| 
e 


Los botones laterales te etc. Hay un montón de activi- lante. Cuando das diriges a los teléfonos otra vez para lle- 
permiten patinar. dades ilegales en oferta. De ahí a alguien, éste es var a cabo otra misión parecida. 
los 18 certificados del juego y los reemplazado por una Las misiones son interesantes y difíci- 


les. Pronto aprenderás que deberías 
aplastar completamente a la banda 
de motoristas antes de que te sa- 
quen de tu coche, por ejemplo, 
o que no deberías meterte en 
una zona bajo fuego intenso 
en un coche que no tiene 
siete vidas (de lo contrario ex- 
plotará contigo dentro). Aunque 


atropellos menores que tienes pequeña mancha de mer- 
que cometer. Una vez tienes un melada. Si ya has tenido 
objetivo sigue la flecha amarilla bastante y has llegado a tu 
(siempre te dirá hacia dónde ir) destino, sabrás cuál es la pró- 
hacia tu blanco. ¿No te gusta xima etapa de tu misión: el co- 


tu coche? Puedes robar otro ^ che que has robado tiene que ir‏ کي 
en cualquier momento del al taller; el ladrón de bancos quie-‏ 2 


y juego. ¿Aburrido? Puedes re ir a su escondrijo; se tiene que 
conducir y atropellar a instalar la bomba en un edificio; de- 
< 
^ ۰ 


W Ve a los teléfonos para conocer las Parece que el juego está aquí. 


distintas misiones de tus jefes, Nunca escaparás en ese autobús. 


Cuando chocas con otro coche se para tontamente en 
tu camino. Tienes que apartarlo tu mismo. 


S2 hay un truco para la mayor 
parte de las misiones, te sor- 
prenderán con frecuencia los 


controles pesados y el insopor- 
table tráfico. Todo eso hay que 
agradecerlo a las rutinas de la 
Inteligencia Artificial del juego 
que hay en los cientos de co- 
ches, faceta ésta que lo hace 
un poco lento. Cuando si- 
gues un coche, la conducción 
es sensible. Mientras los co- 
ches en pantalla, y los que es- 
tán inmediatamente fuera de 
ella, no hagan nada estüpido, no te 
importe lo que pueda pasar a unas mi- 
llas de ti. No puedes verlo. No afectará 
al juego. NO ES IMPORTANTE. Muy listo, 
pero NO IMPORTA. Más imágenes por 
segundo, por favor. 

Sin embargo, la Inteligencia Artifi- 
cial del juego aparece cuando has he- 
cho unas cuantas cosas mal. Los polici- | 
as empezarán a prestar atención y a 


2 
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CHA 
Si te disparan o te hallas dentro de un 
coche destruido, perderás una vida. 


m 


—— 
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iniciar persecuciones 
en ocasiones. Tras el 
aburrimiento de me- 
rodear por ahí, la ac- 
ción se vuelve más interesante. 
Aplasta unos cuantos coches más 
o atropella unos pocos peato- 
nes más y todo se acelerará; 
no sólo la persecución sino el 
bloqueo de carreteras y los 
disparos. Es una lástima que 
el aspecto de los tiroteos en 
el juego sea tan flojo. Es im- 
posible apuntar con un poco de 
acierto, mientras que cualquier dis- 
paro hacia ti puede matarte al instante. 
En lugar de meterte en excitantes tiro- 
teos con todas las armas que tienes a tu 
disposición, es mucho más sensato limi- 


El juego parece mejor cuanto más 
se aleja la cámara. 


4 < 


Puedes moverte a pie si lo prefie- 
res. Pero es más lento. 


tarse a conducir huyendo de tus furio- 
sos atacantes, o hacia ellos. 

Es interesante que puedas ago- 
tar todas las misiones y no se te 
permita avanzar. Más 
que seguir el más co- 


ШШ 
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Las grandes vías te permiten ir а 
toda prisa por la ciudad. 
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А veces el escenario bloqueará tu 
visión. Es irritante. 


Haz lo que te guste. Pue- 
des incluso robar la am- 
bulancia si te apetece. 


Es mejor que te tomes tu tiempo 


en estas curvas pronunciadas. 


Otro embotellamiento 
en la gran ciudad. 


Debido a la CPU, los co- 
ches se conducen bien. 


Q 


"^ч 
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Mejor apalancarse esa bestia de 
Grand Theft Auto que la moto casi 
imposible de maniobrar. 


Si hubiera un modo de conducir sin tener que chocar a cada momento... En 
cuanto alcanzas un poco de velocidad te estrellas contra una pared. 


E 


nocido sistema de avance ba- 
sado en las misiones, Grand 
Theft Auto funciona a partir de un 
viejo sistema de puntos. Debes 
ganar una determinada canti- 
dad de dinero (puntos) para 
poder avanzar hacia el próxi- 
mo nivel. Hay un total de seis 
niveles; dos por ciudad. En 
cada nivel tendrás que comple- 
tar diez misiones distintas, pero puede 
suceder que las completes y no alcances 
el nümero de puntos necesario para pa- 
sar al próximo nivel. Si echas a perder 
alguna de las misiones más bien paga- 
das, recibirás el castigo de tener que 
aburrirte y realizar tareas mal pagadas 
una y otra vez: atropellar peatones, ro- 
bar coches, venderlos en los muelles... 
Al final podrás avanzar, pero te deses- 
perarás durante tu empeño. 

Volviendo al asunto del ocho sobre 
diez. Grand Theft Auto significa una vic- 
toria de la acción sobre los gráficos. Es 
un triunfo del ingenio y del disefio so- 
bre la adversidad de una consola con 
sólo 2 MB de memoria RAM y un equipo 
de programación en casa exprimiendo 
PC gráficamente acelerados. Hay tanto 
por hacer y tal variedad de oferta que 
te durará siglos. Se necesita una buena 
dosis de imaginación para compensar 
los (una vez más) gráficos básicos pero 
la libertad que te da, la posibilidad de 
innovar y de jugar de la forma que te 
apetezca, así como la diversión simplista 
que te ofrece poder cometer crímenes 
hacen que, incluso el peor delincuente, 
reconozca la validez de Grand Theft 
Auto. 


| — —— 
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Esa caja amarilla es un semáforo 
aéreo sobre la carretera. 


Si conduces un autobús, te reirás 


^ sólo durante diez segundos. 


Si los polis te acosan demasiado (el acoso policial se mide por 
una barra compuesta de cabezas de policías en la parte superior 
de la pantalla), puedes llevar tu coche robado a uno de los talle- 
res de pintura de cada ciudad y repintarlo por poco más que 
nada, reajustar tu marcador y pasar desapercibido. 
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como se vuelve ro 
puedes volver a lo t 


pronto es azul y los polis 
van pisándote los talones 


Calste acribillado cuando ibas a 
por otra misión. ¡Qué cruel! 


Originalidad 


Rdictividad 


Animación 


Presentación 


Ambientación 


Ha costado hacerlo tres años 
aunque parezca que lo han de- 
sarrollado en menos tiempo. Lo 

mejor de Grand Theft Auto, a pesar 
de las apariencias, es su estructura 
libre por niveles, su gran desa- 


fío y su tema ое 
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BLOODY ROAR 


¡Libera la hestia que llevas dentro! 
` Na 


S 


e 
Demuestra que tus 
facultades para 
la lucha son 
excepcionales 
y enfréntate a unos 
adversarios cuyos 


| poderes Sonrutafes 
лү estarán preparados 


para acerte- pedazos 
. bor Sus garras. 
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na pequeña reflexión antes de 
empezar. Si los desarrollado- 
res deciden crear una secuela de 
One, ¿se llamará One 2 o simple- 
mente Two? Parece una tontería 
pero no lo es, porque cuando 
los consoleros compren este 
increíble shoot “em up, jueguen 
y, al final, lo completen, seguro 
que se volverán locos por su 
continuación. 


Encantado de machacarte 


Como el objetivo del juego es, a todas luces, simple en grado 
sumo (arrasar cada nivel disparando a todo bicho que se mueva), 
los programadores han incluido una extensa gama de enemigos 
para que te encargues de sus últimos momentos y hacer la trama 
un poco más interesante. 


Ni tampoco a manos de ese 


; {а morir presa de una к 
¿Te gustaria p matón. No me hace gracia. 


torreta láser? No gracias. 


NOS 


A lo mejor esta escopeta cuá- 


^ druple no te molesta tanto... 


i Mira telescópica láser? ¿De eso 


"ES trata? Qué injusta es la vida. 


analógico 


De todos es sabido que, cualquiera 
que no ambiente su juego de acción en 
el futuro, corre el riesgo de sufrir un 
arresto, ya que parece que haya una ley 
que obligue a utilizar argumentos futu- 
ristas. En el caso de One, te encuentras 
inmerso en un futuro a 40 años vista. Y 
es en este punto, en el que el guión se 
transforma en algo bastante menos co- 
mún. Tú eres John Cain, y al empezar la 
partida te despiertas amnésico y, lo que 
es peor, con una prótesis mecánica car- 
gada con un buen arsenal en el lugar en 
el que antes estaba tu brazo izquierdo. 
No sabes cómo has llegado hasta el 


Pero una cosa es segura, las naves mecá- 
nicas y los enemigos que empiezan a 
atacarte desde el primer instante son re- 
ales, por lo que lo único que puedes ha- 
cer es salir corriendo como una liebre 
perseguida por galgos y moverte por los 
cinco niveles del juego, a la vez que in- 
tentas descubrir los secretos de tu pasa- 
do. 

Una vez puesto en antecedentes 
acerca de tan paranoica situación, llega 
la hora de imbuirse en la mecánica de la 
partida en la que todo el mundo parece 
ir en tu contra. Lo primero que hay que 
decir es que éste es uno de los sho- 


futuro, ni tampoco quién te ha ot “em up más agotadores y fre- 
colocado semejante extremi- o néticos que hemos probado 
dad mecánica en tu cuerpo. jamás. Desde el principio del 


historia empie 
in ataque con mis 


juego te verás acosado por todas partes 
por enemigos, francotiradores, he- 
licópteros de combate, misiles, 
fuego de ametralladora... todo A 
el tipo de armamento letal que 
te puedas imaginar parece ha- 
ber sido ideado con el ünico fin 
de aniquilarte. Cuando finalices 
el juego, te darás cuenta que te ha 
resultado difícil recordar un solo mo- 
mento en el que hayas podido detener- 
te para respirar. 

El juego presenta ünicamente un pe- 
quefio problema, y es tan редиейо que 
incluso harás la vista gorda. A veces, hay 


uego algunos 


qu 


e derrumDar 


tramos demasiado largos que debes 


atravesar a base de complicados 
saltos, hecho que hace que la 
aventura se aparte un poco de 
su esencia shoot 'em up y tome 
un cariz más propio de un jue- 
go de plataformas. La cámara 
del juego se desplaza con un esti- 
lo cinematográfico impresionante, 
pero a veces resulta complicado saber 
con claridad tu posición cuando te en- 
cuentras sobre una plataforma. Por 
suerte, puedes ejercer cierto control so- 
bre la cámara (haciendo que actüe 
como un zoom). Estos elementos del gé- 


plataformas 


nero de plataformas se han incluido 
para aportar otra faceta a la jugabili- 
dad, pero One es un shoot “em up clási- 
co, por lo que estos tramos, un poco 
cansinos, actúan más bien en contra de 
la diversión. De todos modos, se trata de 
un factor sín mayor importancia, porque 
cuando analizas el juego en su totalidad 
te das cuenta que es un título realmente 
bueno. 

Hay cinco niveles. Si quieres saber 
cómo están estructurados, échale un vis- 
tazo al apartado Un día en el futuro de 
este análisis. En pocas palabras, lo 
que puedes esperar es lo siguiente: 


¡timo este en- 


y mortal jefe 


abso lg hp t nc 
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huyes de un asalto a gran escala, debes 
«limpiar» una estancia de montones de 
enemigos, escalar muros utilizando pla- 
taformas móviles o que se derrumban 
(mientras te atacan por todos los flan- 
Cos) y, al final, debes enfrentarte a un 
jefe de final de nivel cada vez más terri- 
ble. Elementos típicos de cualquier sho- 
ot 'em up de calidad que por sí solos po- 
drían ser capaces de ofrecer un buen 
rato de diversión. Pero One se 
diferencia del resto de jue- 
gos de este estilo del mis- 
mo modo que el viejo jue- 
go de SNES Super Probo- 
tector se diferenciaba del 
resto de shoot “em up de 
su época. Se trata del altí- 
simo nivel de ingenio y de 
la gran variedad de opcio- 
nes que se ofrece a lo largo 
del juego. Cada sección nueva 

contiene una sorpresa que requiere una 
buena dosis de recapacitación. Todos los 
jefes son diferentes y, como en Super 
Probotector, hay un montón de ocasio- 
nes en las que te verás literalmente des- 
bordado por las circunstancias. A cada 
momento te encontrarás con un desafío 
considerable, ya sea por la dificultad 
que el juego esconde en un tramo con- 
creto o por la aparición de un enemigo 
de armas tomar. 

Pero el contenido del programa no 
es lo que demuestra el ingenio de sus 
creadores. El sistema de control también 
es muy inteligente. Para empezar, el hé- 
roe puede desplazarse por el entorno 
tridimensional utilizando el pad están- 
dar o el analógico. Hay zonas del juego 


iMachácalo! 


que se sortean mejor con el D-pad nor- 
mal (saltos complicados o pasarelas es- 
trechas, por ejemplo) y otras en las que 
el mando analógico funciona mejor. Por 
suerte, en líneas generales, el juego 
puede completarse con cualquiera de 
los dos, aunque siempre es de agradecer 


Pero mejor aün es toda la gama de mo- 
vimientos de los personajes. Por 
norma general, en los shoot 
'em up los personajes se li- 
mitan a correr, saltar y dis- 
parar. En One, tu perso- 
naje puede correr (a di- 
» ferentes velocidades si 
utilizas el Pad analógi- 
Y co), saltar, dar saltos 
mortales, agacharse, 
bombardear, bucear, dispa- 
rar, cargar y atacar al enemi- 
go cuerpo a cuerpo si está lo bas- 
tante cerca. La utilidad de algunos de 
esos movimientos es cuestionable, y es 
evidente que a lo largo del juego no los 
necesitarás todos, pero los saltos dobles, 
el bombardeo, los ataques cuerpo a 
cuerpo y la carga y disparo siempre son 
útiles en algún punto determinado de la 
partida. 

Uno de los puntos fuertes de cual- 
quier shoot “em up son los potenciado- 
res. Aunque parezca extraño, One no 
goza de excesivos reforzadores, pero 
compensa esta escasez con un sistema 
de armamento sorprendente y original. 
Hay pocas armas que puedas obtener 
(un láser, misiles y un lanzallamas), pero 
el énfasis se centra en el medidor de ra- 
bia de tu personaje, que fluctúa según 


A veces, el camino puede estar bloqueado: un salto imposible, y esas 
rocas cortan tu huida. Entra en juego la interacción de calidad de One 


con el escenario. 


Un callejón sin salida. ¿Qué pasa- 


^ rá si disparas a ese cartel enorme? 


> , 
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el poder elegir el que más te convenga. 


Que se derrurnba y te permite 


^ continuar. Perfecto 


Al aumentar el 


El verde te indica un ni- 
vel normal. jDispara! 


tu actuación, y altera de forma radical 
tu capacidad destructiva. Este medidor 
está más detallado en la sección Con 
toda la rabia, pero para introducirte un 
poco te avanzamos que hay una burbu- 
ja flotante en una esquina de la pantalla 
que se compone de varias divisiones. 
Cada vez que te alcanza un disparo, de- 
saparece una parte. Si las pierdes todas, 
mueres. Al matar enemigos o al hacer 
bien tu trabajo, puedes recuperar partes 
y, poco a poco, determinar el poder de 
tus armas. Es un gran mecanismo, ya 
que cambia el ritmo de la partida. Por 
ejemplo, con un arma cargada a tope 
puedes recorrer todo un sector sin preo- 
cuparte por los enemigos. Sin embargo, 
en otra ocasión y debido a un contra- 
tiempo, puedes estar bajo de energía, 
por lo que deberás dedicar parte detu 
tiempo a acabar con todos los enemigos 
para recargar tu arsenal. 

Aunque la jugabilidad es uno de los 
aspectos más importantes de cualquier 
juego sino el que más, cabe decir que en 
el caso de One, a este factor se le suman 
unos gráficos realmente impactantes. 
Desconocemos cómo lo han conseguido, 
pero en los momentos de acción más 
trepidante, la pantalla está repleta de 
polígonos que funcionan con una velo- 
cidad y suavidad fuera de serie. Puedes 
ver a la vez la puntuación de los enemi- 


One utiliza un medidor de rabia único en lugar de una b 
compone de segmentos, y si los pierdes todos eres hom 
gos. Cuando tu rabia crece, también lo hace tu poder armame! 
I medidor, cambia de color. Aquí te explicamos q 


El nivel amarillo es más 


oderoso. 


¿e PE... A ___, 


arra de energía 


gos y apreciar un montón de detalles y 
explosiones. Sólo en los momentos de 
mayor acción, todo se ralentiza un 
poco... pero muy poco. Las imágenes 
que ilustran este artículo demuestran lo 
que decimos sólo en parte, porque tie- 
nes que ver el juego en movimiento 
para hacerte una idea de la cantidad de 
cosas que se suceden en la pantalla. 
Resumir un juego como One es tarea 
fácil. Tan sólo tenemos que acudir al 
Manual de grandes halagos, abrirlo por 
cualquier página y empezar a copiar: 
«un clásico», «debes comprarlo», «sor- 
prendente», «epopeya gráfica»... Y lo 
mejor es que a la PlayStation le hace fal- 
ta un shoot “em up decente. Sí, hay jue- 
gos de disparos en 3-D muy buenos que 
siguen la estela de Doom, pero es que 
hablamos de un juego de disparos clási- 
co y entretenido, que se ha colado en el 


(o potenciadores con este propós 
bre muerto. Puedes conseguir rabia destruyendo 
ntístico y tu habilidad para cargar y disparar, 
ué significa cada tonalidad. 


Y cuando está rojo, vas 


como una moto. ^ bomba inteligente. 


Poder total. Dale a la 


universo del 3-D. Resumiendo: se trata 
de un juego terrorífico que te reco- 


mendamos sin dudarlo ni un se- P 


gundo. 


Jugabilidad 
Originalidad 
Adictividad 


Animación 
Efectos 


Presentación 


Ambientación Ж: 


One, a pesar de algunos tra- 
mos de plataformas un tanto 
inoportunos, es un shoot ‘em up 
en 3-D increíble con una Jugabili- 
dad clásica pero süper adictiva 
Quedarás extasiado con cada 
partida 


ito). La burbuja que aparece abajo se 
más cosas y eliminando a más enemi- 
por lo que puedes volar más cosas. 


Si todo falla, dispara al 


p 
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¡Transformers! (Osos hormigueros disfrazados...) 


El apartado que hace de Bloody Roar un juego diferente es la habi- 
lidad de los personajes para transformarse en animales. Aquí tie- 
nes una lista con todos los alter ego. 


Nuestro personaje 
per rápida, ágil y poderosa. Co 
Su apariencia al mas puro estilo 
conejil, puede ejecutar algunos 
movimientos espectaculares 


«Bloody Roer 


Bakuryu en plena 
à transformación. 


FOX es un 

lama. Vale, una dama 
alta y fuer y aunque n 
ápida como Alice, es т 
sa. Su alter ego zorri! 


favorito. Es sú- 


Bakuryu puede transformarse e 
ISO hormiguer JUIZ 
ata, no estamos se 

O que sea, con su 

lar algunos 


a cantidad de juegos poligona- 

les en 3-D que surgió cuando 
apareció la PlayStation fue ridícula. 
Pero lo peor de todo fue que, aparte 
de los Tekken y Toshinden de este 
mundo, casi todos los demás eran 
bastante malos. De un tiempo a 
esta parte parece que las empresas 
de desarrollo han dejado a los beat 
“em up tranquilos. Menos mal, por- 
que así, cuando aparece algün títu- 


Está acorralada. Pero es tan grande 
que incluso así da miedo. 


-2 Jugadores 


lo, como Blooody Roar, de Hudson 
Soft, como mínimo sabemos que se 
trata de un producto bien hecho. 
Todavía hay un montón de beat 'em 
up en el mercado, por lo que se hace ne- 
cesario que los títulos nuevos se diferen- 
cien claramente del resto. Soul Edge, de 
todos es sabido, lo consiguió gracias a 
sus armas características. Bloody Roar se 
distingue por los animales. Al principio 
hay ocho personajes y cada uno de ellos 
tiene su propio a/ter ego animal. En este 
análisis, te informamos sobre todos, 
pero no podemos evitar destacar a 
nuestros dos favoritos: Mitsuko, por 


DICEN 
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Alice es invencible. Bueno, en 


^ realidad no, pero casi. 


La apariencia simiesca de Greg le da 
a Un movimiento muy bueno, pero falla. 


ejemplo, puede transformarse en un ja- 
balí, y la ágil y fantástica Alice es capaz 
de en convertirse en un conejo a escala 
humana. Pero lo mejor de todo es que 
los personajes animales tienen movi- 
mientos diferentes de los de los huma- 
nos, por lo que el signo de un combate 
puede cambiar radicalmente cada vez 
que algün personaje cambia su aparien- 
cia humana por la animal y viceversa. A 
medida que luchas contra un rival, ata- 
cando o bloqueando sus agresiones, se 
va formando una barra de energía. 
Cuando está completa, puedes pulsar el 
botón de transformación y cambiar tu 


Los escenarios son casi tan 
estupendos como los personaje:. 
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Es el tierno modo пійоѕ. No ofrece nada 


nuevo pero es divertido. 
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aspecto por el de tu otro yo-bestia. Еп el 
modo Bestia existe además el rasgo 
Rave (Entusiasmo), que potencia aün 
más tus habilidades de ataque. 
¿Disponer de dos personajes en uno 
implica el doble de movimientos que 
otro beat ‘em up? No, porque, a dife- 
rencia de la saga de Tekken, en la que se 
utilizan los cuatro botones para los ata- 
ques con las extremidades de izquierda 
y derecha, Bloody Roar sólo usa dos bo- 
tones, uno para las patadas y otro para 
los puñetazos. En un principio puede 
parecer molesto, pero sólo tendrás este 
sentimiento hasta que te des cuenta de 
que, incluso con dos botones, los perso- 
najes pueden ejecutar doce movimien- 
tos básicos en su forma humana y todo 
ello antes de que puedas empezar a ex- 
plorar los entresijos de tu a/ter ego ani- 
mal. Sin duda, Tekken 2 es un juego mu- 
cho más complejo y satisfactorio pero, 


Eso puede hacer mucho daño. ¿O es 
tan sólo de una transformación? 
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COMBO 


igual que pasa con Soul Blade, la simpli- 
cidad y el original enfoque de Bloody 
Roar hace que sea un título diferente e 
interesante. Para empezar, los movi- 
mientos se hallan entre lo tradicional y 
lo fantástico, y puedes ver a los persona- 
jes golpeando, mordiendo o machacan- 
do a sus rivales de manera feroz (incluso 
puede que en más de una ocasión tu 
personaje sufra en sus carnes la humilla- 
ción de verse volteado y lanzado a tra- 
vés del ring). El modo Bestia no es que 
sea muy diferente de tu apariencia hu- 
mana, sino que además puedes utilizar 
el proceso de transformación como si de 
un arma se tratara. Cada vez que cam- 
bias de humano a animal se produce 
una especie de explosión pirotécnica. Si 
un rival está cerca, la explosión le pilla 
desprevenido y le hace salir despedido 
hacia atrás. Cuando probamos el juego, 
nuestro movimiento favorito consistia 


Qué jovencita tan encantadora. 
Tipicamente japonesa. 


El gancho de triple giro de Alice. Una maniobra 
vertiginosa que no está al alcance de todos. 


«С uma мик 
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DAMAGE/PONER 
TOTAL DAMAGE 


en iniciar una carga y acto seguido una 
transformación al acercarnos al enemi- 
go. Espectacular y efectivo. Y cuando te 
aburras de semejantes peripecias (cosa 
que tardará mucho tiempo en pasar) to- 
davía te queda un montón de suculen- 
tos aspectos a los que puedes hincar tus 
colmillos (o tus zarpas). Hay ocho niveles 
de dificultad que te entretendrán du- 
rante un buen rato, pero aun así, si los 
acabas todos, aún hay más. Lo único que 
debes hacer es darte una vuelta por el 
menú de opciones y elegir la que más te 
apetezca. En el aspecto visual puedes 
elegir el modo niños, en el que los lu- 
chadores aparecen con un aspecto más 
tierno y menos feroz que el de las bes- 
tias normales. Y si no, prueba con el 


Modo Cabezas grandes. Este tipo de la derecha 
es muy duro. Mira qué cuello. 


SELECT 
CHARACTER 
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También puedes ver 
alguna obra de arte 


4 como ésta. 


Long es un profesional, sólo hay 
que ver su trale También es un 
poco presumido, Su forma de ti 


gre está mu леп, pero abusa de 


la utilización de las zarpas 


¡Y aun hay más! 


No creo que te aburras con las opciones normales, pero por si acaso, el juego incluye un montón de alternativas adicionales para que no pierdas el interés. Sólo tie- 
robar que Bloody Roar es un beat 'em up muy competente que tiene cuerda para rato 


nes que echar un vistazo a los cinco ejemplos que te proponemos para co 


TELEMAR 
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Mitsukc 

una mujer de arm 
forma hur 
JUNQue sit 
golpe 
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se transforma en un animal 


saldría por piernas... un hámster. 
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Si me encontrara con alguien que ... a no ser que fuera un animalito 


encantador, como una ovejita o 


modo Cabezas grandes, que es muy 
gracioso aunque un poco molesto. 

Por ültimo, dispones de un menü de 
alternativas especiales que te ofrecen 12 
opciones y que, al principio del juego, 
están vacías, por lo que no se pueden 
seleccionar. A medida que avanzas en el 
juego y consigues victorias se van acti- 
vando, afiadiendo así mayor duración al 
juego que, por lo menos en el modo Vs, 
te permitirá gozar de horas y horas de 
diversión. 

Si intentas situar este título en el 
ránking de los juegos de lucha, está cla- 
ro que estará entre los mejores. Para ser 


Tekken 2 sigue 
siendo el mejor, pero 
Bloody Roar, al igual 
que Soul Blade, puede 
vanagloriarse de 
multiplicar la 
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sinceros, la introducción renderizada es 
un poco pobre, y cuando la ves por pri- 
mera vez piensas «oh, no, otra pobre 
imitación de Soul Blade/Tekken». La pre- 
sentación y el aspecto general también 
dejan un poco que desear, pero no hay 
que desanimarse. Tekken 2 sigue siendo 
el mejor, aunque B/oody Roar, igual que 
Soul Blade, puede vanagloriarse (aun- 
que sólo sea ligeramente) de ser una es- 
pecie de embajador de la diversi- 

dad. Es muy bueno. 


Puntuación 


Originalidad 
Adictividad 


Animación 


Ambientación 


Estamos ante un beat “em 
up de los mejores. El sencillo 
sistema de dos botones es todo 
un desafio y la transformación en 
animales es muy original. Todo un 
ganador que ofrece horas y һо: 


ras de diversión 


Transfórmate en una bestia antes 
de que acabe contigo. 


Estos dos se están dando una buena paliza. Deberían aprender relajarse 
un poco. Quizá bebiendo una infusión o prendiendo un poco de incienso.. 
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Bienvenido a tu cuartel general. 
Defenderlo es de vital ا‎ 


en forma de tanque enorme. 


n un principio, los Bitmap Brot- 

hers, los reyes de la programa- 
ción de los 80, concibieron Z para 
PC. Los Bitmap eran famosos por 
sus grandes juegos para Amiga (mu- 
chos de los cuales tuvieron sus con- 
versiones para consola y PC), y se 
ganaron una buena reputación gra- 
cias a la calidad y jugabilidad de sus 
productos, en un mercado que esta- 
ba ya bastante saturado. Desgracia- 
damente, hoy día se han convertido 
en laureles olvidados. 

Y la verdad es que editar tí- 

tulos como Z no les ayudará 
demasiado a que reverdez- 


Aquí estás en uno de los 
niveles nevado: del final. 


Me temo que esto no es 


a |o que quieres ver. 


Esa línea tenue que se ve os la ruta 
que están siguiendo tus tropas. 


j pipi pip 
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Unos cuantos individuo 


05 feeps pueden acaba 


cipio del juego. Tropas b: todas las tropas d 


Buenas noticias. Llega la caballería 


-——————— 
Al final, la base enemiga cede al 


acoso de tus fuerzas. 


Se trata de un juego que pretende 
seguir la estela de Command & Conquer 
pero por caminos diferentes. Tienes que 
dirigir a tus pequefios subordinados, 
producir refuerzos y, tras aplastar por 
completo a tu rival en un mapa, despla- 
zarte a otro más difícil. Para hacer más 
interesante el panorama (y no ser tan li- 
teral respecto a C&C), las estructuras 
que producen unidades están esparcidas 
por toda la zona de juego sin que haya 
ningün jugador que, de momento, sea 

su dueño. En lugar de recoger mine- 
rales para ganar dinero y poder 
construir, Z te permite crear 
tantas unidades como necesi- 
tes siempre y cuando el edifi- 


Casi todas las unidades pueden atra- 
vesar esas formaciones rocosas. 


atanzas todoter 


Para tener éxito, tienes que produ- 
cir cientos de unidades iguales. 


Pad 
analógico 


Cio esté en tu poder. El problema es que 
cuanto más poderosa es la unidad, más 
tiempo necesitas para edificarla. 

Otro elemento que lo diferencia de 
C&C es la forma en que la acción afecta 
a las zonas ocupadas. Debes capturar 
banderas. Cada una de ellas marca una 
zona particular en el mapa. Si apresas 
una bandera, todos los edificios de esa 
zona son tuyos. Para saber cómo debes 
organizar tu avance te hace falta un 
poco de habilidad estratégica. A veces 
las banderas que dominan una zona 
pueden estar lejos del edificio que con- 
trolan, por lo que la bandera debe estar 
bajo vigilancia continua. Debes trabajar 
duro sobre el resto del mapa, capturan- 
do las zonas cercanas hasta que sean to- 
das tuyas. Puedes asegurarte la victoria 
si destruyes el cuartel general del ene- 
migo. Sin embargo, también puede pa- 
sar todo lo contrario, ya que si avanzas a 
lo loco y sin previsión, conseguirás que 
el enemigo se cuele en tus líneas y se 
apodere de tu base. 

Z aporta un elemento de humor al 
género gracias a sus tropas, ya que es- 
tán formadas por estúpidos robots, be- 
bedores empedernidos de cerveza, que 
se dedican a la guerra porque sí. Viajan 
de planeta en planeta sembrando el 


Pero aún mejor es el tanque me- 


a 49 que fustiga a las unidades 


Cómo conseguir un Bunker 


caos. Los escenarios son bastante varia- 
dos por lo que se refiere a su composi- 
ción (no por su concepción). Las peque- 
fias unidades futuristas van desde ro- 
bots normalitos hasta jeeps, pasando 
por algunos tanques pesados y nidos de 
armamento. 

Además existen varios tipos de tro- 
pas: las Psychos son rápidas pero muy 
débiles; las Grunts son tropas de ataque 
todoterreno y las Toughs van armadas 
con potentes lanzacohetes, pero son 
muy lentas. Sin embargo, los francotira- 
dores que se encargan de disparar son 
muy precisos incluso a largas distancias, 
por lo que puedes acabar con el conduc- 
tor de un vehículo enemigo y luego 
mandar a uno de tus subordinados para 
que lo robe. 

El sonido no está mal. Incluye mues- 

. trasque te avisan cuándo te están 

rus! Y atacando en alguna zona o te 
Е EE» comentan tu progreso. La 
1 @ música de acom- 
* 1 { le pañamiento es 
- también 
1 aceptable. 
i» Sinem- 
bargo, y 


¡Malas noticias! Se acercan los 
malos para conquistar tu base. 


pezamos la parte más triste de nuestro 
análisis, si desactivas los efectos de soni- 
do y la música, la jugabilidad se acelera 
de manera evidente, hecho que permite 
que el desafío sea mayor. Con el sonido 
activado, el juego tiende a desarrollarse 
con una animación tan rápida como un 
nadador en una piscina de cemento lí- 
quido. Y eso no es lo que esperábamos. 
A Z le falta el tipo de jugabilidad 
adictiva de C&C: Red Alert (el maestro 
del género), debido a algunos factores 
como el que acabamos de mencionar. La 
dificultad puede llegar a ser demasiado 
complicada en algunos niveles. Para 
completar algunos sectores hay que te- 
ner más paciencia que un santo, y resul- 
ta muy fácil perder todo el interés antes 
de encontrar la combinación exacta de 
movimientos de tropas y ataques que 
debes llevar a cabo para ganar, todo lo 
contrario de lo que ocurre en C&C, dón- 
de hay un millón de fórmulas para ga- 
nar. De este factor se deriva que el jue- 


v 
No te lo tomes a broma. 


Se aproximan unos tipos azules 
armados hasta los dientes. 


Si consigo esa bandera antes que el 
enemigo me recompensarán. 


En sólo tres pasos te explicamos lo que tienes que hacer para 
hacerte con un búnker y empezar a producir unidades de batalla. 


go pueda llegar a hacerse repetitivo, ya 
que aunque pruebes muchas estrategias 
diferentes quizá no ganes nunca. Si a 
esto le añades tiempos de carga intermi- 
nables, ya te puedes hacer una idea. In- 
cluso jugando con un ratón, (algo que 
puede facilitar mucho las cosas, al me- 
nos en C&C) el juego mejora sólo 

un poquito. 


Jugabilidad 
Originalidad 
Rdictividad 


Animación 


Presentación 


Ambientación 2 


Esta combinación de gestión 
de la producción, estrategia y 
humor podría haber sido una fór- 
mula de exito, pero finalmente el 
esfuerzo en la jugabilidad, la ac 
ción y los gráficos ha resultado 
ser un poco mediocre 


->| [RES nt C ) 


Necesitas más tiempo 
para construir tanques. 


Construye otra torreta 
para defenderte mejor. 


E 


sos tipos retrasan el 


final de una unidad. 


E 
€ 


E 
t 


P 


| juego empieza a 
omplicarse muy pronto. 


| enemigo machaca a 
us tropas con facilidad. 


uedes construir 


unidades más exóticas 
más adelante. 


Aparecen unos mensa- 
jes cuándo tus unidades 


e 


stán preparadas. 


nisu unidire 


PLAYER Еи SUR. 


El equipo francés cuenta 
con un submarino 

amarillo con dos brazos. 
jEstán locos estos tipos! 


Esta imagen tiene buena 
pinta, pero en general el 
aspecto del juego deja 
bastante que desear. 


Quizá sea rizar el rizo, pero si buscas algün aspecto positivo, uno de los que valen la pena es la variedad 
de armamento de qué dispones. Mira todo el arsenal que puedes conseguir. 


jn misil guiado. Hay una camara 


que lo sigue en su recorrido 


e dónde ha salido este título? 
Por norma general, es una 


buena costumbre contar con algu- 
nos antecedentes de un juego antes 
de probarlo. Características, rasgos 
ünicos, información sobre su jugabi- 
lidad... Con Critical Depth empeza- 
mos el análisis totalmente ciegos, 
aunque en este caso, probablemen- 
te fue una ventaja, ya que asi pudi- 
mos ir desgranando todas las carac- 
terísticas del juego sin tener en 
cuenta un posible pedigree anterior 
que nublara nuestro juicio. 

Lo primero que comprobamos fue el 
estilo gráfico. El mecanismo en 3-D es 
bastante precario. El problema de la su- 
perposición no es muy evidente, pero la 
ruptura de los polígonos es un hecho 
palpable. A veces puedes ver el interior 
de los objetos hasta que te acercas; en 
ese momento, el juego decide diluirlo 
en las paredes. En otras ocasiones te en- 
contrarás atrapado entre una pared y 
una planta submarina, serás incapaz de 
salir sin razón aparente y estarás sujeto 
auna ruptura incesante de objetos poli- 
gonales a tu alrededor; esto te dejará 


desorientado por completo. Pero a pe- 
sar de todo, hay algo familiar en los grá- 
ficos. Algún aspecto que te recuerda a 
algo bueno. 

Vayamos a por la estructura del jue- 
go. El argumento se centra en el descu- 
brimiento de varias Puertas Umbral bajo 
el mar. Se sospecha que estas puertas 
son una especie de pasadizo que condu- 
ce a otro planeta (un cuerpo celeste ha- 
bitado por la raza de los Reticulanos), 
que se han situado aquí como primer 
paso para invadir la Tierra. Sin em- 
bargo, esto no es cierto, porque 


Los escenarios son variados. Aquí 
tienes una cúpula de cristal. 


А 


)bjetivos. Lánzalo 


jbjetiva 


el gobierno ha estado tratando en se- 
creto con los Reticulanos desde que lle- 
garon por primera vez, durante el famo- 
so incidente Roswell. En resumidas 
cuentas, tü eres uno de los doce perso- 
najes (agente de la CIA, agente francés 
o agente soviético, entre otros) y debes 
investigar al más puro estilo Expediente 
X para saber qué se esconde tras estos 
extrafios sucesos. 
Esta trama podría inducir a pensar 

que te verás envuelto en una misión 
táctica de alto secreto, parecida a 

la de Nuclear Strike o, para ser 


Objetivo localizado. ¿Qué tal un par 
de misiles para acabar con él? 


Critical Depth no es lo que estábamos esperando. Pero al menos, su jugabilidad competitiva ofrece algo de entretenimiento. Se trata de una 
carrera (y de una batalla) para obtener cinco vainas de energía. Encontrarás algunas en el fondo, y otras ya estarán en posesión de un rival. En ese 
caso, tienes que acabar con él para que suelte la vaina. Aquí puedes ver cómo funciona. 


O Pods Acquired, 5 Leti 


1 Pod Acquired, 4 Lefi 


Vibrante. Es un misil que tiembla 
un poco. Es muy extraño, 


más precisos, a la de Tiger Shark, pero 


no es así. Sí, tienes unos objetivos, pero 
las misiones se reducen a vagabundear 
por la zona de juego intentado recoger 
cinco vainas de energía que activarán el 
Umbral para poder escapar del nivel. Es 
más, tienes que ha- 

cer todo esto al P * 

mismo tiempo que 

lo hacen unos cuantos 

personajes más. El re- 

sultado es un alocado 

marasmo de guerra en- 

tre submarinos que uti- 

lizan todo tipo de ar- 

mamento y que tam- 

bién se encuentra dis- 

perso por el fondo del 

mar. Se trata de un 

shoot 'em up en 3-D en 

el que la ambientación 

submarina bien podría 

ser el espacio interga- 

láctico o cualquier otro medio tenebro- 
so. Una vez más, uno se queda con la 
sensación de que no es más que un páli- 
do reflejo de un título al que ya ha juga- 
do antes... 


El lento. Un objeto grande y lento 


A Pero muy explosivo 


¡Y LO ES! El juego lo ha desarrollado 
el mismo equipo que creó Twisted 
Metal. Cuando lo descubres, te das 
cuenta de repente que en realidad, este 
juego es Twisted Metal. La única dife- 
rencia está en que se desarrolla bajo el 
agua. Twisted Metal no fue un título in- 

creíble cuando salió (polí- 
gonos que fallaban y una 
pobre frecuencia de imá- 
genes por segundo), y los 
gráficos de Critical Depth 
no son mejores, sobre 
todo si tienes en cuanta 
cómo han avanzado los 
juegos tridimensionales 
para PlayStation en los úl- 


timos meses. Al situarlo 
cidad vertiginosa y la ac- 
ción explosiva de 
& & dan relegadas a un 
segundo plano. 
escenarios de las batallas. Hay once en 
total y, para ser justos, su diseño es muy 


dentro del agua, la velo- 
Twisted Metal que- 
El juego se salva por el diseño de los 
interesante. Por ejemplo, tras hacerte 


Uno de los muchos tüneles secretos del juego. Busca hasta dar 


g, “on zonas escondidas que te permitan descansar un rato. 


I Pod Aceuired, 4 Left 


Cada submarino tiene su propia 
arma especial 


con un par de vainas de energía, que 
tendrás que evitar que el enemigo te las 
arrebate y acabe el nivel a tu costa, pue- 
des dedicarte a navegar y descubrir los 
secretos del nivel. En uno, por ejemplo, 
hay un pequeño templo submarino. En- 
tra y descubrirás toda una red de tüne- 
les repletos de reforzadores. A menudo 
los enemigos también descubren el se- 
creto y el combate toma un nuevo cariz 
cuando ambos intentan destruirse en un 
claustrofóbico laberinto de pasillos. Una 
buena idea. 

¿Disfrutarás con Critical Depth? 
Cuando lleves algün tiempo, sí. Y, en 
cierto modo, no podrás evitar la tenta- 
ción de echar otra partidita. 


Jugabilidad 
Originalidad 
Adictividad 


Animación 


Presentación 


Efectos 


Ambientación M 


Twisted Metal bajo el agua 
pero no tan bueno. Un 
desastre gráfico que se aguanta 
por su jugabilidad moderada pero 
que, en realidad, no es tan bueno 
como su antecesor terrestre, 
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En cambio éste va armado con un 


Q poderoso láser, 


Un submarino hundido. 
No hace nada. 


Ome Dp (эсек 


La salida. Está cerrada. 
^ Busca más esferas. 


Hazte con el icono de la 
piraña para conseguir 
más potencia de fuego. 


Éste es el artefacto de la 
CIA. Rápido, pero pequeño. 


PLAYER 1 SELEC SUB 


ym 
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Una chica a cuatro patas. É 
¿Dónde crees que va? 


Un tipo inocente y estúpido. 
Elimínalo para mayor diversión. 


sta es la sección del cuarteto de 
las motos. Pero no la controlas. 


No son latas de refrescos sino 
cargas de profundidad mortales. 


n 
Ini qe; 


Cazador de 
tiburones 


En cuanto empieces 
la sección subacuática 
de la primera misión, 
cárgate las minas en 
un cierto orden y po- 
drás acceder a este 
sorprendente subjue- 
go. Tienes que dispa- 
rar a tantos tiburones 
como puedas dentro 
de un tiempo límite a 
la vez que intentas no 
dar a las señoritas en 
bikini. La recompensa 
será una pequeña 
ventana que te dirá 
cuántos tiburones has 
matado. Si fallas, la 
penalización será... 
bueno, no hay ningu- 
na. Pero las increíbles 
imágenes de esta sec- 
ción te compensarán. 


Este tipo está metido 
en líos de drogas. 


à Elimínalo. 


ete la moneda en la ranura. 
Pasa unos minutos haciendo 

posturitas frente a una enorme má- 
quina tragaperras, haciendo ver que 
eres el mejor del universo y luego 
puedes marcharte completamente 
satisfecho. Ése es el trato. Ése es el 
contrato. Ésa es la razón por la que 
algunos juegos arcade que utilizan 
pistola de luz son irrisorios. Y por 
eso las versiones caseras no son tan 
buenas. Sin excepciones. Todas son 
demasiado cortas y hasta que no se 
cree un nuevo tipo de controlador 
están destinadas a ser básicamente 
lo mismo. 

Su estructura es bastante estándar. 
Sin entrar en demasiados detalles sobre 
su argumento, eres una especie de 
agente operativo del gobierno a quien 
envían a tres peligrosas misiones. 
Dos de ellas están disponibles 
desde el principio y, una vez 
las has completado, puedes 
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rf nu 7 


Dispara а los pequeños esquiadores que están 
inocentemente disfrutando de los deportes acuáticos 
en una soleada tarde de domingo. 


intentar la tercera misión secreta. En la 
primera, vas en busca de unas cabezas 
nucleares. Hay una escena en una em- 
barcación, un via- 

je submarino a 

través de un cam- 

po de minas y, fi- 

nalmente, un enfren- 

tamiento decisivo en 

un enorme hangar 

donde se almacenan 

las cabezas nuclea- 

res. La segunda mi- 

sión trata de atracos 

a bancos y terroris- 

tas. Verás bastantes 

escenas en las que 

tendrás que escon- 

derte tras mostradores y cajeros, abrir 

ascensores y un enfrentamiento final so- 
bre el tejado de un edificio. La tercera y 

ültima misión te llevará a un viaje a 

través de la jungla en el que inten- 
tarás hacer desaparecer un cártel 


Jo viai _ 


sudamericano de drogas. Cada una de 
ellas dura poco más de cinco minutos. 
No obstante, como ya sabrás si te gusta 
este tipo de juegos, la inclusión de nú- 
meros de preci- 
sión, disparos usa- 
dos, tiempo trans- 
currido, daños su- 
fridos y aciertos 
significa que pue- 
des jugar una y 
otra vez para me- 
jorar los marcado- 
res. Maximum 
Force tiene tam- 
bién unos cuantos 
secretillos. Cuan- 
do decimos unos 
cuantos, nos referimos a los que hemos 
descubierto hasta ahora, pero estamos 
seguros de que debe de haber más. En 
la segunda misión, tras disparar ciertas 
minas en un orden determinado, se ac- 
cede a un mini juego en el que disparas 


A араара 
Éste es un arma de Mira este ataque f 


bonificación. Dispara 
para obtenerla, 


renético. Apúntate y 
participa en él. 


No creas que el Club Internacional para Juegos de Pistola de Luz tiene demasiados socios. Probablemente podrías meterlos a todos en una 
caja de zapatos y айп te sobraría espacio para unas pantuflas. Pero su número sigue creciendo y es en la PlayStation donde puedes encon- 
trar la mayor parte de ellos; muchos más que en cualquier otro tipo de consola. Aquí tienes cuatro títulos de los más recientes. 


Todos merecen una ojeada. 


Analizado en el nümero 9 de 
PlayStation Power, obtuvo una 
puntuación de 6/10. Es una bue- 
na adquisición para tu colec- 
ción de juegos. Sus imágenes 
prerrenderizadas no son nada 
del otro mundo, pero la acción 
merece la pena. No es implaca- 
ble pero sí bastante frenética y, 
por supuesto, siempre tienes la 
emocion de hallarte inmerso en 
un cómic, lo cual hace que val- 
ga la pena por lo menos echarle 
un segundo vistazo.Es compati- 
ble con la pistola Gun-Con 45 y 
merece una oportunidad. 


a todos los tiburones que puedes en un 
tiempo límite. 

Hasta ahora todo parece bastante 
estándar pero al mismo tiempo diverti- 
do. La gran desilusión es para tus ojos. 
Muchos de vosotros no estaréis fa- 
miliarizados con los Mega CD o 
los CD-ROM de Sega para 
Mega Drive. Si lo estás, sa- 
brás exactamente de qué 
estamos hablando. La Mega 
Drive no tiene buena capaci- 
dad para el 3D, así que el 
Mega CD hace trampas sacando 
bonitos gráficos de un CD. De 
modo parecido, más que usar las nume- 
rosas capacidades en 3D de la PlaySta- 
tion para crear un mundo poligonal y 
llamativo (como en Time Crisis y Virtua 
Cop), Maximum Force opta por usar se- 
cuencias prerrenderizadas. Son gráficos 
bastante malillos. Están creados en un 
sistema informático caro y mostrados 
como un vídeo a través de la PlaySta- 
tion. El resultado es un poco pobre. So- 
bre esta «película» se han puesto perso- 
nas digitalizadas que se arrastran desde 
cráteres o surgen de repente en un pri- 
mer plano y que nunca parecen perte- 
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La mayor parte de las mujeres del 
juego no tienen ningún papel. 


De nuevo debemos insistir. Los 
juegos de pistolas de luz son 
habitualmente, en su nivel más 
básico, simples galerías de tiro 
disfrazadas de videojuegos 
Con esto en mente, incluso 
Crypt Killer tiene una sólida 
base para ofrecerte buen entre- 
tenimiento. El ritmo del juego 
es pobre —algo imperdonable 
si se tiene en cuenta la natura 
leza rudimentaria del genero 
de los juegos de pistola de 
luz—y, lo que es peor aun, las 
imágenes en 3-D no son las que 
todos esperábamos 


necer a la secuencia de vídeo animado 
de la «película» del fondo. Lo paradóji- 
co es que a pesar de que las imágenes 
renderizadas originales son increíble- 
mente realistas, cuando las pasas a 
PlayStation parecen toscas en com- 
paración con los mundos poligo- 
nales relativamente poco rea- 
listas que ahora son tan comu- 
nes. 
Todo ello nos lleva a la con- 
clusión de que Maximum For- 
ce es, en la medida de sus posi- 
bilidades, bastante divertido. Tie- 
nes el arma y no tienes que comprar 
nada más, así que dale una oportu- 
nidad a Maximum Force. 


Ve con cuidado con los asaltantes 
como éste. 


Un fantástico título que mu- 
chos han calificado de tres jue- 
gos en uno. ¿Por qué lo descri- 
ben entonces? Porque es eso 
exactamente. La sección que 
tiene lugar en el aeropuerto es 
la parte de la pistola de luz y, 
aunque no puedes usar la nue- 
va Gun-Con 45 con él es un 
buen ejemplo de juego en 3D 
Vale la pena comprarlo aunque 
solo sea por su seccion de dis 
paros 
Hard... y por su seccion Die 


y por su sección Die 


Hard with a Vengeance. Un clá- 
sico de la PlayStation 


Jugabilidad 


Originalidad 


Adictividad 


Animación 


Presentación 


Él es la única razón por la que se 
habla de juegos de pistola de luz. 
Hizo que Namco creara la Gun- 
Con 45 y es una indicación de lo 
que los videojuegos nos pueden 
deparar en el futuro, Su atractivo 
consiste en una acción con buen 
ritmo e imagenes en 3D que cap- 
tan la calidad y ambientación del 
original. Ademas tienes el botón 
de escape. Pulsa el botón de dis- 
parar y te escabullirás de la ac- 
ción, evitando lo peor. Suéltalo y 
te verás de nuevo metido en el 
meollo. Esto te ofrece una inte- 
racción que transforma el juego 
de una simple galería de tiro en 
una absorbente y emocionante 
experiencia 


Dispara al helicóptero. 
Vigila las naves. 


Hay mucha acción 
explosiva. 


Es un juego sólido aunque 
no en la misma línea de Time 
Crisis. Puedes comprarte Maxi- 
mum Force para justificar la ad- E 


Estas chicas son malas. 


limínalas. 


quisición de tu pistola, pero no 
esperes demasiados fuegos 
artificiales 


Pewee 


De nuevo los tipos de 
las drogas. ¿Lo sabías? 


PL j 
> 
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Hill es el cabecilla de su equipo. Bueno, más bien 
el cabezón. Vaya pedazo de cabeza... 


He creado un 
monstruo 


¿Te parece que los juga- 
dores de la NBA son 
aburridos? Lo que nece- 
sitas es la opción Build- 
o-Matic'" para crear un 
jugador. Puedes inven- 
tar tus propios y extra- 
fios jugadores, ponerle 
la vestimenta que quie- 
ras, cambiar sus estadis- 
ticas y guardarlos en la 
tarjeta de memoria para 
utilizarlos posterior- 
mente en los partidos. 


—PRLEATE PLAYER 
es — 
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— CREATE PLAYER ' 


VEH STATE 


DALLAS 
DENVER 
Dt TRO! 


CHOOSE OPTION 


PRESS ANT BUTTON 
TO SAVE AMO FAIT 


uando apareció NBA Jam de 
Acclaim fue toda una revela- 
ción. No pretendía ser un juego rea- 
lista. Todo el énfasis se centraba en 
la diversión alocada que producía. 
La velocidad, los emparejamientos 
- imposibles de dos contra dos, los in- 
creíbles mates de otra galaxia con 


Tufty anota una canasta increíble 
con un mate que podría romperle 


A. todos los huesos. 


¡La invasión marciana! ¡Nos atacan! Ah, no, si 
sólo es Dennis Rodman con el pelo verde. 


saltos fantásticos, los efectos del 
balón, los hilarantes comenta- 
rios... Todo estaba encami- 
nado a provocar la risa. 
¿Dónde queremos ir a 
parar? La buena noticia 
radica en que NBA 
Hangtime es una conti- 
nuación de la saga de 
Jam, y por lo tanto con- 
tiene todas estas carac- 
terísticas. Lo malo es que 
todo esto ya lo habíamos vis- 
to antes y, gráficos aparte, los jue- 
gos anteriores nos parecen superio- 
res. 

NBA Hangtime es un juego bastante 
completo que presenta a los 29 equipos 
de la NBA, cada uno de los cuales cuen- 
ta con seis jugadores elegibles que se 
pueden utilizar en equipos de dos. Hay 
casi 150 jugadores individuales, cada 


PRESS 


PRESS 
START 


¿Quién es Tufty? ¿Y por qué tiene esa pinta? En 
He creado un monstruo tienes la solución. 


uno de ellos con sus propias característi- 
cas. También hay un modo torneo y 
un montón de opciones para 
escoger pero, y aquí está el 
fallo primordial, la pantalla 
principal del juego es un 
auténtico campo de mi- 
nas. Acostumbrarse a es- 
coger jugadores y equipos 
y a iniciar un partido pue- 
de convertirse en una ver- 
dadera pesadilla que al final 
acaba por cansar. 

Una vez has seleccionado a tu equi- 
po, empieza el partido. No hay proble- 
mas. Los jugadores responden, los movi- 
mientos son inteligentes y también la 
defensa del contrario. Lo malo es que el 
título tiende a compensar el mal juego 
(algo así como los sistemas de «caza» 


Si no te mueves rápido, te pitarán 
falta. ¡Qué miedo! 


Sus cabezas parecen enormes. Pero ésa es la medida estándar. 
Pueden ser incluso más grandes, como ya debes saber. 


Creo que sería una falta ilegal. Ha- 
А brá que consultar con el árbitro. 


РЙЕ5Б Pert FLOTA 
START 0, 4057 6 


Los saltos estratosféricos están a la 


5 orden del día. 

que se utilizan en los juegos de carreras `. Y enst f agr 
para hacer que los coches circulen en : по: 33 

una piña). Para un jugador novato está 
muy bien ya que los marcadores siempre 
son ajustados, pero al cabo de un tiem- 
po resulta tedioso. Más que un partido 
de baloncesto parece un intercambio de 
golpes de tenis. Lo bueno sólo llega 
cuando conectas un Multitap y sitúas a 


cuatro jugadores humanos en la cancha. las medidas de su mesita de noche. 

En teoría debería ser una pasada... Y de- 

cimos en teoría porque en la redacción los juegos de NBA Jam). Todo está muy que esto ya lo hicieron hace ya 

estamos un poco cansados de los juegos bien, aunque tampoco se ha innova- algún tiempo con NBA Jam TE. Des- 
en baloncesto en 2-D, y el resultado de do demasiado. pués del tridimensional NBA Jam 


Extreme, Hangtime significa a 
nuestro entender un paso 
atrás. Si te encantan este tipo 
de juegos, no saldrás decep- 
cionado, pero si esperabas 


la experiencia no fue tan bueno como Sin embargo, hay un gran 

cabía esperar. Pero si lo tuyo son problema que todavía 

los juegos de baloncesto, el po- no te hemos confesa- 

tencial para cuatro jugadores do. Aunque NBA 

es enorme. Hangtime es com- 
Si hablamos de gráficos, la pleto y muy correcto, algo original o diferente, debes 

cosa cambia. La cancha, con resulta tremendamente saber que no hay nada nue- 

sus inevitables reflejos, es im- comün. Se han limitado a sa- vo bajo el sol. 

presionante (la PlayStation facili- car la impronta de Jam de algün 

ta que lo sea) y las animaciones son cajón, le han quitado el polvo, y la 

divertidas (como siempre lo han sido en han metido en la PlayStation. Lo malo es 


Ese jugador de la derecha 
está a punto de 


^ derrumbarse. Muy mal. 


Dos cabezas 
mejor que una 


Algo pasa en la NBA. 
Quizá alguien ha puesto 
algo en el agua, pero los 
juegos Jam son famosos 
por sus cabezas sobredi- 
mensionadas. ;Mira este 
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Jugabilidad 
Originaldad 
Adictividad 


Cuando a uno se le acaban las ideas, Animación 


puede acabar como este pobre jugador. 


Un lanzamiento muy alto que, por 
lo que parece, no será canasta. 


ҮС Presentación 


нїн YO CONTROL, 1 чү! CONTROL TO CONTROL 
AUGMON ub ANTHONY PEELER 


Ambientación Э 


Es muy rápido, у los partidos 
para cuatro jugadores siempre 
acaban entre carcajadas. Pero 
está muy manido. No hay nada in- 
novador con respecto a la saga de 
NBA Jam. Y eso no es lo que es- 
perábamos 


Big Head 


Con ese pobrecillo del medio están haciendo un bocadillo. Y a los del banquillo 


æ ^O parece importarles demasiado. 


Q 


Esto no se ve cada día: una rueda con una sola mano y 
en una tabla de snowboarding... 


De: Procin/EidoA^ 


Disponible: Marzo 


esde que Since Jay Kay ense- 

fió a la «generación MTV» que 
descender por laderas heladas so- 
bre un trozo de madera era muy di- 
vertido, el arte del snowboarding se 
ha convertido en una práctica muy 
extendida. Para aquéllos que no se- 
pan nadar, o que no disfruten deján- 
dose todos los dientes empotrados 
en el duro asfalto, la nieve es la op- 
ción más blandita y, por lo tanto, la 
más sensata, aunque también la 
más hümeda. 

Ahora los chicos de Eidos se han 
apuntado a la moda, aunque afirman 
haberle dado un giro muy per- 
sonal a su nueva y, decidida- 
mente diferente, oferta. Chill 
(ése es su nombre) pone in- 
cluso más énfasis en las piruetas 
más fardonas, rompecuellos 
que el nümero uno de 
Sony, Cool Boarders 2. 
Los chicos de Silicon 
Dreams han diseñado 50 
pendientes, que se abren 
paso a través de cinco 
montafias, incluso han in- 
cluido algunos niveles 
con saltos escondidos y 
avalanchas que tienes 
que esquivar. A tu dispo- 
sición tienes 21 tipos de 
tabla y cuatro jugadores 
diferentes para avanzar 
desde los niveles más fa- 
cilones hasta los descen- 
sos más arriesgados, a 
los que deberás en- 
frentarte en tu fase 
«soy el namber 
güan». 


A falta de vacas 
^ congeladas... 


Ya sabes que la cosa se 
pone fea cuando no 


A puedes ni ver la pista... 


Es maravilloso saltar 
por encima de torres de 
alta tensión. 


m z m= 
m == m En 


No hay nada como rasgar el aire a través de un valle en forma de V, 
en una clara y gélida mañanita de invierno. 


analógico 


Podrás saltar edificios, árboles, zan- 
jas e incluso desafiar a la suerte en un 
arriesgado salto por encima de ovejas 
congeladas de frío y, gracias a una muy 
hábil opción de playback, también ten- 
drás la oportunidad de admirarte justo 
en la media-pirueta sobre estos desdi- 
chados animalitos de granja. Además, 
Chill te permite lanzarte el vacío con tu 
parapente, con el objetivo de hacer 
puntería en una diana allá a lo lejos. Los 
chicos de Eidos han creado un artilugio 
que se mueve a una velocidad de 30 
cuadros por segundo y unas pistas in- 
mensas diseñadas a través del arte del 
data streaming o carga durante la parti- 
da, además de un modo dos jugadores 
en ambas opciones: pantalla partida y 
opción de enlace. Y por si todo eso fue- 
ra poco, también es compatible con el 
pad analógico. 

Los gráficos están bastante bien, en 
especial las escenas nocturnas que son 
muy efectivas, con un toque de lluvia 
con copos blancos, luz trémula y uu 
polvo de nieve queselevanta [Presenta 

atu paso, flotando detrás de d: 
ti. Los creadores de este jue- 
go han preferido dar más im- 
portancia a la velocidad de 
los surfers que al perfeccio- 
namiento de los detalles, 
ya que se aprecia de- 
masiado pixel suelto. La 
música es otro de los 
puntos fuertes de este CD. 
Chill ofrece muchas melo- 
días rap, máquina, rock, 
drum and bass, etc. Chill 
| se convierte en un pro- 
ducto divertido y entre- 
tenido, aunque para los 
consoleros excesiva- 
mente exigentes puede 
que no sea el título 
que estaban esperan- 
do. Prepárate para po- 
nerte tu equipo Stussy 
y lanzarte al 
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Rascal conseguirá engancharte al Pad como una lapa. 


De: 
Disponible: Marzo 


sygnosis está decidida a apode- 

rarse del mercado PlayStation en 
los próximos meses. Al lanzamiento 
del esperado y espectacular Alundra 
se le sumará, en breve, un nuevo pro- 
grama que, aunque su planteamiento 
dista mucho del rol, no deja de ser 
una aparición espléndida. Su título es 
Rascal y pertenece al cada vez más de 
moda genero de plataformas en 3-D. 
Este nuevo desafío, creado por Trave- 
ller's Tales, tendrá en el carismático 
Croc a su más directo competidor. 

La aventura de Rascal empieza en el 
momento en que el malvado Evil Time 
Overlord secuestra al padre de nuestro hé- 
roe, una especie de inventor que responde 
al nombre de Casper Clockwise. En ese 
mismo instante, el título da rienda suelta a 
la odisea de Rascal y este intrépido chava- 
lote se introduce en la máquina del tiem- 
po, armado con una curiosa pistola lanza- 
burbujas. Al final de ese laberinto tempo- 
ral se encuentra el papá del protagonista. 

Rascal se desarrolla a través de seis in- 
mensos y laberínticos escenarios de am- 
bientes diferentes, que recorren diversas 
etapas de la historia de la humanidad: un 
castillo medieval, el mundo azteca, el leja- 
no Oeste, un galeón pirata, la Atlántida y 
el laboratorio, que corresponde a la etapa 
actual. Una de las curiosidades que aporta 
su desarrollo es la división de cada una de 
las fases en tres tiempos diferentes, lo cual 
da como resultado la existencia de 18 fa- 
ses. En estas pantallas, deberás esquivar 
montones de peligros, eliminar a los ene- 
migos más variopintos, buscar llaves en los 
más recónditos agujeros y cómo no, saltar 
de plataforma en plataforma. 

Los gráficos de Rascal son sin lugar a 
dudas, y con el permiso de Lara Croft, de 
los más conseguidos dentro del entorno en 
3-D. Éstos ambientan de una manera aluci- 
nante la acción del juego; oscuros pasajes 


interiores para crear una atmósfera claus- 
trofóbica. Todo esto no es de extrañar ya 
que te encuentras ante un juego que se 
mueve a una velocidad de 50 cuadros por 
segundo, con unos gráficos de alta resolu- 
ción que desarrollan la friolera de 232.000 
colores. El increible trabajo realizado por 
Traveller's Tales permite decir que estás 
ante una de las experiencias gráficas PlayS- 
tation más parecidas al fantástico Mario 
64, aunque se echan en falta algunos exte- 
riores. 

El uso de las cámaras y de los puntos de 
luz te permite seguir la acción de manera 
fluida y sin sobresaltos, ofreciéndote siem- 
pre el mejor ángulo de visión. Excelente 
trabajo en este sentido. 

Mención aparte merecen los carismáti- 
cos personajes que pueblan este CD. El di- 
seño de éstos ha corrido a cargo de la em- 
presa Jim Henson's Creature Workshop, los 
creadores de los famosísimos Teleñecos. La 
intro es un excelente ejemplo de todos los 
detalles que conllevan el diseño de los per- 
sonajes. La música acompaña de manera 
excelente el desarrollo del juego y crea 
una magnífica atmósfera. Los saltos de 
Rascal no son demasiado precisos y en mu- 
chos momentos te encontrarás achicha- 
rrándote en medio de la lava o ahogándo- 
te en algün charco. En el punto en que 
esto se hace muy evidente es en el mo- 
mento de cruzar largos pasillos y saltar tres 
o cuatro plataformas seguidas. Esta impre- 
cisión se puede detectar, aunque con me- 
nos claridad, a la hora de disparar a tus 
enemigos, ya que en muchas ocasiones ca- 
erás ante la presión de algún malhechor. 
Una verdadera lástima. 

Estos pequeños defectos se pueden su- 
perar con un intenso entrenamiento y con 
la ayuda del Pad analógico. Gracias a este 
artilugio en muchos momentos ten- 
drás la sensación de estar ante Ma- f 7 
rio 64. = 


Desengáñate si crees que estás ante un juego infantiloide. 
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Si algún usuario de Play- 
Station busca algo parecido a 


Mario 64, Rascal es hasta el mo- 
mento la mejor opción (salvo por 
algún pequeñísimo fallo). Este 

chaval tiene carisma de sobras. 


e 
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Se trata de un juego 


complicadillo. 
IA EE 


¿A qué esperas para 
tener este juego? 
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Estos niños de hoy en día son de lo más guerreros. 


De: 
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СУ ienvenido al nuevo deporte de opciones te ofrecen tres puntos de 
LJ del futuro: el Poy Poy. vista diferentes y durante la acción po- 
Aquí llega la última vuelta de drás cambiar el ángulo de la imagen 
tuerca de los japoneses de Konami. pulsando Select. 
La considerada por muchos reina La música está compuesta por unas 
del simulador deportivo, con permi- cuantas melodías divertidillas (al más 
so de Actua y de Electronic Arts, se puro estilo Bust-A-move 2) y poco estri- Jugabilidad 
lía la manta a la cabeza y te ofrece dentes, que aunque no molestan no pa- Originalidad 
en su nuevo lanzamiento un depor- sarán a la historia de la música para vi- Adictividad 
te innovador y bastante original. deojuegos. Lo anteriormente citado 
La acción te sitúa en una especie de vale para el apartado de efectos. 
ring circular en el que debes enfrentarte En cuanto a la acción se refiere, Poy 
a otros tres luchadores y lanzarles todo Poy es un prodigio de efectividad y su 
: wr tipo de objetos para conseguir dañarlos desarrollo te permitirá hacerte con las Animación 
La inevitable isla de hasta acabar por completo con su exis- riendas del juego a la primera de cam- Efectos 
ж. Pascu Bo tencia. Como ves su originalidad es rela- bio. En menos que canta un gallo te " 
tiva ya que Poy Poy se podría definir convertirás en un especialista a la hora Presentación 
como un cruce entre Bomberman y de lanzar piedras, cohetes de todo tipo, 
Blastchamber, con gráficos infantiloides. troncos, bloques de hielo y demás obje- 
La cantidad de objetos que puedes lan- tos en la testa de tus enemigos. Y de la 
zar, la manera que escoges para hacerlo misma manera, te engancharás en el re- 
y la potencia que utilizas en cada lanza- molino de acción que ofrece Konami, 
miento consiguen aumentar la adictivi- aunque puede que al cabo de dos horas 
dad de este CD. la capacidad de sorpresa disminuya. Lo Ambientación Ж 
Los gráficos que ha utilizado Konami que sí que consigue Poy Poy, gracias a 
para su experimento futurista son senci- sus innumerables opciones, es ponerte 
llos y en algunos momentos te parece- ante retos cada vez mayores con tres ni- Poy Poy no sorprendera a 
rán incluso simples. Puede que los crea- veles de dificultad, la opción de escoger nadie en su apartado tecnico 
dores de este juego hayan preferido la de uno a cinco rounds, ocho personajes pero si en su originalidad y juga- 
simplicidad de decorados y de detalles diferentes a tu elección, cada uno de bilidad. Los poseedores del Multi- 
: š y Tap disfrutareis de lo lindo con el 
para crear un juego poco o nada enma- ellos con tres niveles de fuerza, y una in- modo cuatro jugadores. Un jue- 
rafiado, todo lo contrario de lo que su- numerable cantidad de modos de lanza- go notable en lo que a jugabi- 
cedía en el interesante pero confuso miento, junto a la posibilidad de esco- lidad se refiere. 
Blastchamber. Estás ante un efectivo ger entre siete escenarios diferentes, en 
trabajo gráfico en el que los polígonos los que deberás medirte contra las fuer- 
se convierten en los reyes indiscutibles zas de la naturaleza. Pero donde Poy 
de la función y el aspecto infantil de los Poy triunfa sin concesiones es en la posi- 
personajes le confieren un aspecto real- bilidad de jugar cuatro jugadores simul- 
mente entrañable. El zoom y los movi- táneos. Para los que no tengáis esta op- 


En Poy Poy Cup encon- 


trarás una tien 


‚ mientos de cámara en Роу Poy son de ción, el modo Campeonato será 
una calidad sorprendente. En el menú una excelente elección individual. Р 


м 


Este título se convertirá en el nuevo rey de las plataformas еп 3-0. 
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e 1 Jugador 


Los desarrolladores han hecho un esfuerzo espectacular. 


y ` 


GER Enter 


Pad 
analógico 


Dex Enter The Gekko 


А! k o hará ni un par de años que apa- 

N; reció para la consola gris de Sony 

juego que tenía como protagonista 

a un divertido lagarto, que se merenda- 
ba a los insectos con su larguísima len- 
gua. Este programa, que no dejaba de 
ser una plataforma lineal interesante, 
era la conversión de uno de los juegos 
más conocidos de la actualmente desa- 
parecida consola 3DO. Y aquí tenemos 
las nuevas aventuras de este lagarto 
que, siguiendo su esquema de platafor- 
mas, ofrece un nuevo aspecto. Se trata, 
cómo no, de olvidar la antigua aparien- 
cia plana y conseguir un desplazamien- 
to en 3-D. El resultado de este esfuerzo 
es realmente espectacular. 

La historia que te ofrecen los creadores 
de Crystal Dynamics sigue las directrices de 
sus antecesores. Gex es el encargado de 
agenciarse los mandos a distancia que se en- 
cuentran esparcidos por un curioso mundo. 
Y ¿qué tiene de curioso? Pues que este origi- 
nal planeta está formado por diferentes te- 
levisores, que esconden en su interior un 
fantástico mundo en el que la parodia es la 
reina de la función. En estas imitaciones, 
puedes encontrar un montón de géneros ci- 
nematográficos y televisivos: Jueves 12, que 
se ríe de las películas de terror; Ni una boda 
ni un funeral, comedia romántica; Pangaea 
90210, recreación de las películas de la 
prehistoria, etc. Todas estas caricaturas tie- 
nen un sinfín de elementos, situaciones y 
enemigos representativos del simulacro al 
que pertenecen. Encontrarás zombies en la 
dedicada al terror, inmensos dinosaurios en 
la prehistoria, plataformas al más puro 
estilo Buggs Bunn,y en el homenaje a 
los cartoons, y cantidades indus- 
triales de otros elementos. Por si 
fuera poco, nuestro protago- 


quw. 


nista irá variando su vestuario cada vez que 
se enfrenta a una nueva aventura. /ndiana 
Gex, Karate Gex, Gex Bond o Gex Bunny son 
algunas de las muchas apariencias que utili- 
zará este fenomenal lagarto. Esta apuesta 
ambiciosa en el desarrollo podría haber sido 
un auténtico fiasco en manos de otro equi- 
po de creación, pero Crystal Dynamics ha he- 
cho un impresionante trabajo en este senti- 
do y todos los ambientes que se han recrea- 
do tienen como resultado una de las expe- 
riencias gráficas y una de las ambientaciones 
más sorprendentes del rico panorama PlayS- 
tation. La müsica, los efectos y la potente 
voz de Gex son también una gozada. 

Mención aparte merece el increíble mo- 
tor tridimensional que consigue uno de los 
juegos más perfectos en 3-D. La suavidad y 
la rapidez de los movimientos hacen de esta 
creación uno de los hitos del nuevo panora- 
ma consolero. 

No es de extrañar que con tanta varie- 
dad y con tan increíbles gráficos, Gex sea 
uno de los juegos más entretenidos que 
puedes encontrar. Gracias a su excelente 
motor en 3-D, puedes explorar todos los rin- 
cones de las inmensas e inacabables panta- 
llas que pueblan este CD, y en cada rincón 
encontrarás una nueva sorpresa, un nuevo 
detalle o algün dato que te animará a seguir 
hacia delante. 

Dos son los defectos, o mejor dicho, los 
minüsculos «desaciertos» que puedes en- 
contrar en Gex. El primero es el tamaño del 
protagonista, que muchos de vosotros en- 
contraréis demasiado pequefio, y el segun- 
do se refiere al desarrollo del juego, que en 

muchos momentos puede causarte al- 
gün problema al intentar agenciarte el 
susodicho mando. Pero todo esto son 
menudencias ante la inmensi- — — 
dad de este CD. Il ») 


ы 


Puntuación Ө. 2 


Jugabilidad 
Driginalidad 
Rdictividad 


Animación 


Presentación 


Ambientación 


La segunda aparición del la- 
garto Gex en PlayStation no po- 
día ser más afortunada, Estás 
ante un juego excelente, que fun- 
ciona en todos los aspectos y que 
te ofrece además de diversión a 
raudales, miles de sorpresas por 
segundo, 


¿Por qué tardan tanto en llegar los juegos de PlayStation a nuestro país tras su aparición en Japón o Estados 
Unidos? ¿Por qué vienen con esas franjas negras en la parte superior e inferior de la pantalla? ¿Por qué son tan 
lentos? ¿Qué es todo eso del PAL y del NTSC? Será mejor que sigas leyendo... 


in 


El 


suficientes, los barcos navegan desde 


spaña no es un lugar de difícil ac- 
ceso. Contamos con aeropuertos 


nuestros puertos al resto del mundo de 
manera regular y, desde luego, puedes 
tomar cualquier tren a cualquiera de 


los países europeos. No estamos atra- 


pados en medio del Atlántico, no 
nos helamos en el Ártico, ni nos 
tostamos al sol en el Océano 
Pacífico. La verdad, para visitar 
+ España no hace falta experi- 
«mentar una odisea. 
Vista nuestra situación geo- 
gráfica y nuestra accesibili- 
dad, la pregunta es: ¿POR 


QUÉ TENEMOS QUE ESPERAR TANTO 
PARA QUE LOS JUEGOS DE PLAYSTA- 


до, =? 


LA IMPORTACIÓN 

DE JUEGOS 

Si has comprado una PlayStation ame- 
ricana o japonesa deberías poder usar 
juegos americanos o japoneses sin 
problemas. 


1 Decide qué tipo de máquina, japo- 
nesa o americana, quieres comprar. 
Los juegos americanos serán en ingles 
(no más menüs japoneses de pesadi- 
lla), pero con frecuencia aparecen me- 
ses más tarde que el producto original 
japonés (gracias a las tareas de traduc- 
ción), así que con eso no adelantas 
mucho. Por tanto, la opción japonesa 
es la más sensata, aunque los pasos 
que indicamos a continuación tam- 
bién pueden aplicarse a las máquinas 
americanas. 


2 Halla un importador y compra tu 
nueva máquina. Busca en los peque- 
nos anuncios de los establecimientos 
que venden juegos de importación 
Saltará de alegria por venderte la mà- 
quina que necesitas y un transforma- 
dor reductor (necesario para que se 
corresponda con el voltaje america- 


TION DEL EXTRANJERO LLEGUEN 


AQUÍ? Final Fantasy VII apareció 
en Japón en enero de 1997, pero 
nosotros no pudimos disfrutar 
de él hasta finales de año. 
Los juegos esta- 
dounidenses lle- 
van, como poco, 
dos meses en su 
mercado antes 
de que se deci- 
dan a publi- 


iem 


no/japonés y prevenir que te estalle). 
Probablemente tendrás que encargar- 
lo y esperar unas semanas. Tanto las 
máquinas japonesas como las america- 
nas acostumbran a ser un poco más 
baratas que las que se comercializan 
en nuestro país 


3 Compra un televisor o video con 
sincronizador múltiple. Ya debes tener 
uno. La mayor parte de los televisores 
nuevos lo llevan. Fundamentalmente, 
debido a la proliferación de los siste- 
mas PAL y NTSC en gran parte del leja- 
no oriente, muchos fabricantes ya in- 
corporan el multisincronizador en sus 
aparatos para que éstos puedan acep- 
tar la señal que deseen. Por desgracia, 
no siempre es fácil distinguir si un te- 
levisor tiene multisincronizador. Si el 
tuyo tiene una toma de S-Vídeo y/o de 
teléfono, es muy posible que lo tenga, 
pero el ünico modo eficaz de saberlo 
es probándolo. Siempre puedes llevar 
tu televisor a la tienda y probarlo alii 
mismo para asegurarte. Si obtienes 
imágenes en color, acertaste. Si tienes 
un vídeo con multisincronizador (uno 
que pueda leer cintas PAL y NTSC) y 


carlos por estas tierras. Incluso 
la misma consola PlaySta- 

tion salió en Japón du- 
rante las Navidades 
de 1994, y no fue 
hasta el 29 de 
septiembre de 

1995 —nueve 

meses más tar- 

de— cuando pudimos ad- 


quirirla en nuestro país. Y por 
si fuera poco, cuando dichos 


juegos llegan a Espana presen- 
tan esas dos franjas negras al 

más puro estilo cinemascope y son 
un 16% más tortugas que el origi- 
nal. ¿Qué hemos hecho para me- 
recer esto? 

Sí, es fácil sentirse un pelín frus- 
trado si eres un consolero español. Sin 
embargo, hay razones que explican por 
qué tienes que esperar tanto para obte- 
ner tus juegos y por qué, cuando por fin 
llegan, parece que hayan pasado por. 
una especie de rodillo electrónico. Todo 
se origina en el confuso mundo de la te- 
levisión, los caprichos del mercado glo- 
bal y una gigantesca empresa llamada 
Sony. La cosa empezó, lo creas o no, en 
las humeantes ruinas del año 1945... 


\ 
N 


tiene una entrada de línea es posible 
que puedas usar tu NTSC entrando 
por este canal y saliendo a través de la 
señal video a tu televisor. De nuevo 
cabe mencionar que probando el tele- 
visor es del ünico modo que se puede 
saber al 10096. 


4. Compra tus juegos. Malas noticias. 
Aquí es donde los importadores hacen 
su agosto. Los juegos importados ya 
contienen unos impuestos y beneficios 
incluidos en el precio original japonés 
о norteamericano, y después registran 
los impuestos correspondientes para 
su venta aqui, así que suelen ser bas- 
tante caros. Pero sólo de este modo 
podrás obtener juegos japoneses dos 
días después de su salida al mercado, 
aunque deberás pagar bastante para 
disfrutar de ese privilegio. 


5 Ahora prepara tu consola y ya pue- 
des jugar con tus nuevas adquisiciones 
varios meses antes que tus amigos. 


Ventajas 
M Siempre serás de los primeros en 
tu país en jugar con las novedades. 


GUERRA, PAZ, 
IMPERIOS 
Y TV 
Cuando conclu- 
уо la Segunda 
4 Guerra 
Mn r 
~ dial, 
el úni- 
7) co país con capaci- 
dad para invertir 
en la investigación 
de las telecomunica- 
ciones era Estados Unidos, dado que, al 
contrario que Europa o Japón, se había 
librado de los bombardeos, A finales de 
la década de los cuarenta, un grupo de 
científicos norteamericanos desarrolló el 
primer televisor en color, que se adoptó 
de inmediato como estándar nacional y 
pasó a llamarse NTSC (ver «Glosario»). El 
sistema NTSC se convirtió en todo un 
éxito gracias a la cantidad de usuarios 
que apostaron por él adquiriendo un te- 
levisor en color. 

En Europa, mientras tanto, el desa- 
rrollo del televisor pasó a ocupar un se- 
gundo plano, porque asuntos como la 
reconstrucción de las viviendas tenían 


k. 


™ Tus juegos tendrán todas las ven- 
tajas de calidad de imagen y velo- 
cidad de la eventual conversión al 
sistema PAL. 

m Serás la envidia de tus amigos. 


Inconvenientes 
m Los juegos son caros. 
W Tienes que comprar tus juegos de 
importación a traves de importa- 

dores incluso cuando haya una al- 
ternativa PAL más barata. 


Estás atado a tu televisor con mul- 
tisincronizador. No podrás jugar 
con tu PlayStation en casa de un 
amigo. 


Sólo podrás comprar juegos o in- 
tercambiarlos con consoleros que 
también importen. ¿A cuantos co- 
noces? 


Los juegos japoneses tienen sus 
instrucciones en japonés. Se trata 
de un serio inconveniente para dis- 
frutar de tus juegos. Sobre todo en 
títulos con mucho texto. 


rir riri 


absoluta prioridad. Espana arrastraba 
las secuelas de la Guerra Civil. Cientos de 
miles de ciudadanos se habían quedado 
sin hogar en Francia, Reino Unido o Ale- 
mania а causa de la Segunda Guerra 
Mundial: Digamos que el püblico euro- 
peo no estaba de humor para preocu- 
parse por televisores de ültimo modelo... 
Hacia finales de la década de los cin- 
cuenta, cuando por fin la situación eco- 
nómica se normalizaba y el usuario eu- 
ropeo podía acariciar la idea de sustituir 
su aparato en blanco y negro por uno de 
color, un grupo de ingenieros británicos 
y alemanes ideó un sistema que no sólo 
obtenía una mejor resolución de imagen 
que el NTSC, sino mucha menos distor- 
sión en la transmisión. Se le llamó PAL y 
fue el sistema que se empleó en las pri- 
meras emisiones de prueba en color 
efectuadas en el Reino Unido en los 
anos sesenta. 


Mientras Alemania y el Reino Unido 
optaban por el formato PAL, los ingenie- 
ros franceses habían desarrollado un sis- 
tema paralelo que conseguía un nivel de 
resolución similar у un método alternati- 
vo para la transmisión del color. Este sis- 
tema, denominado SECAM, se adoptó 
para las emisiones en Francia y, poco 
después y aunque parezca extraño, en la 
ex Unión Soviética. 

Así pues, nos encontramos con tres 
sistemas de televisión diferentes en el 
mundo. Cuando cada país tuvo que es- 
coger un sistema рага sus emisiones 
optó por el modelo usado por sus afines. 
Las zonas de influencia francesa optaron 
por el SECAM, mientras que las colonias 
y ex colonias británicas y el resto de paí- 
ses europeos —España, por ejemplo— 
escogieron el modelo PAL. El sistema 
más antiguo, el NTSC, fue el menos favo- 
recido, ya que sólo lo adoptaron Canadá 
y los países cercanos a Estados Unidos. 

Sin embargo, se produjo una excep- 
ción esencial en este proceso. Japón se 

vio ocupado por Estados 
Unidos al final de la 
guerra, y la persis- 
tente influencia 
norteamericana 
contribuyó a que 
el sistema NTSC 
fuese el escogido 
por el país ni- 
pón durante 


el 

proceso de 

reconstruc- 

ción del pais. 

Japón acabó 

siendo la cuna 

de la industria 

de los videojue- 

gos, así que este 

giro del destino ha tenido 
consecuencias que se prolon- 
gan hasta hoy y que afectan 
a todo el planeta. 


LA VERDAD 

SOBRE LOS 

HERTZIOS 

Para entender la importan- 

cia de los distintos sistemas 

de televisión debes, en pri- 

mer lugar, saber cómo 

funciona la televisión por 

dentro. Si observas de cerca 

la pantalla de un televisor ve- 

rás que se compone de miles 

y miles de pequeños puntos. 

Cada punto, o píxel, es una pe- 
quena área de vidrio cubierta 

con tres bandas de material 
fosforescente que permiten 

emitir luz roja, verde y azul 

cuando reciben un haz de 
electrones. Estos elec- 

trones son emitidos 

por una especie de ca- à 

ñón electrónico situa- 

do en la parte posterior del televisor, y 
es la cuidadosa manipulación de este 
haz de luz la que crea la imagen. La ope- 


Ei sistema NTSC ac- 
tualiza 60 veces 
cada segundo (60 
hertzios). Tiene 
que dibujar 525 ii- 
neas de la imagen 
сада vez 


¿El resultado? Jue- 
qos süper ágiles, 
mucho más rápi 
que los que funcio- 
nan con sistema 
PAL y con una exce- 
lente imagen 


Pe 


E! televisor PAL tiene una 
frecuencia de 50 hertzios 
y barre 625 lineas. La ima- 
gen de televisión es mejor, 
pero cuando se trata de 
juegos americanos o 
Japoneses 


ves una doble franja de 
color negra y el juego va un 
16% más lento. La franja 
aparece como resultado de 
la diferencia de líneas con 
respecto al sistema NTSC, 
que sólo te muestra 525 


CUIDADO CON LOS 

CHIPS SUELTOS 

Psst. Aqui... En el mundo PlayStation tienes dos 
soluciones arriesgadas a los problemas de la co- 
nectividad PAUNTSC, Algunas tiendas de electró- 
nica y establecimientos de juegos pueden abrir tu 
PlayStation y soldar un desvío sobre ese chip de 
seguridad de bloqueo contra los juegos de impor- 
tación. Algunos establecimientos incluso te pro- 
porcionarán el chip y unas hojas de instrucciones 
para los aficionados al «hágalo usted mismo». So- 
bra decir que a Sony no le gusta nada y que ha 
amenazado con demandar a cualquiera que se de- 
dique a esta manipulación. Esto hace difícil encon- 
trar una tienda que te permita esta operación. 


Este desvío no soluciona е! problema de la cali- 
dad del NTSC. Seguirás necesitando un buen tele- 
visor con multisincronizador para obtener una 
buena imagen aunque, obviamente, esto amplía 
tus posibilidades de juego en la máquina. Te reco- 
mendamos te mantengas alejado de estos disposi- 
tivos, ya que puedes encontrar uno de los siguien- 
tes inconvenientes. 


E A menudo el chip de seguridad no soluciona el 
problema en absoluto, lo que te deja en el 
mismo punto en el que empezaste. 


m Si alguien que no sea Sony abre tu máquina, 
perderás tu garantía por un айо de inmediato. 


Si has manipulado tu máquina y la envías a 
Sony para reparar, te la devolverán sin tocarla. 


Como todas las placas de CPU, la de la 
PlayStation es extremadamente sensible a las 
cargas estáticas. Si no se toman las precaucio- 
nes debidas durante la instalación del chip de 
desvio, te puedes cargar la placa base. Tu 
PlayStation funcionará con normalidad al rear- 
marlo, pero entre uno y tres meses más tarde 
puede estropearse misteriosamente. Las placas 
base que se estropean por esta causa no se 
pueden reparar y no tendrás más remedio que 
comprarte una conso- 

la nueva. 


ración básica es la siguiente: el haz elec- 
trónico barre la pantalla de un lado a 
otro a lo largo de una línea de píxels, re- 
gresa al otro extremo e inicia el mismo 
proceso con la línea inferior. La repeti- 
ción rápida de este proceso engana al 
ojo humano, que cree ver imagen en 
movimiento. Vaya, vaya. 

Hay.dos diferencias importantes en 
el funcionamiento de los sistemas PAL, 
NTSC y SECAM: el número de píxels que 
emplea la imagen y la frecuencia con la 
que se produce la exploración por parte 
del haz electrónico. El sistema NTSC uti- 
liza 525 líneas verticales actualizadas 60 
veces por segundo (60'hertzios), mien- 

tras que los sistemas PAL y SE- 
CAM usan 625 líneas barri- 
das a una frecuencia de 50 
veces por segundo (50. 
hertzios). En términos de 
calidad de imagen, es el 
uso de cien líneas más en 
los sistemas PAL y SECAM 
el que produce una mejor 
visualización y la razón 
por la que estos sistemas 
fueron los más favoreci- 
dos. 
El hecho de que la frecuen- 
cia de barrido en el sistema 
NTSC sea superior —60 
hertzios en lugar de 50 
hertzios— no es más 
que un accidente: el 
suministro doméstico 
de electricidad en Es- 
tados Unidos se regu- 
la a 60 hertzios, mien- 
tras que en Europa es 
de 50. El efecto sobre 
la calidad de la ima- 
gen es casi impercep- 
tible. Sinembargo, cuando 
se desarrolla un juego para 
el modelo NTSC, su rendi- 
miento en los sistemas PAL y 
SECAM se ve afectado tanto por 
la diferencia en el número de 
líneas como por la frecuencia 
del barrido. Un desastre. 


CHIPS 
DUDOSOS 
Supongamos, por 

ejemplo, que estás 
harto de esperar 
que llegue Resi- 


dent Evil II. Te acercas a una tienda en la 
que venden juegos de importación y 
compras una copia japonesa del juego, 
que por cierto te sale bastante cara. 
Cuando llegas a casa, abres el paquete, 
introduces con emoción su contenido 
en tu PlayStation y esperas. Y esperas. 

Y esperas. Pero será mejor que esperes 
sentado, porque tu flamante juego 
nuevo nunca se cargará. 

¡Tienes el televisor correcto! ¿Por 
qué no funciona el juego en tu 
PlayStation? Cada Play aloja en su'in- 
terior un chip de seguridad que sólo 
permite la lectura de juegos con la 
contraseña adecuada. Las consolas 
de sistema PAL exigen una contra- 
seña PAL, las plataformas japone- 
sas requieren la contraseña ja- 
ponesa y las Play nortea- 
mericanas... acertaste. 

Sony se asegura de que 

tu PlayStation no pueda 
reproducir más juegos que 

los que Sony decida. ;Por qué? 

De acuerdo con Sony, el propósito de 
este chip es tanto proteger su mercado 
como al jugador. En primer lugar, la ra- 
zón diligente. Los juegos de sistema 
NTSC obtienen, en el mejor de los casos, 
la imagen en blanco y negro, scroll de la 
imagen por la pantalla o, en el peor de 
los casos, ninguna imagen. Sony quiere 
que sus clientes queden satisfechos con 
sus PlayStation, y por eso procura que 
los títulos estén disponibles en el siste- 
ma de televisión propio de cada país. 

Esto nos lleva а la razón corporativa 
de Sony para mantener el control sobre 
la publicación de juegos. Así como las ta- 
sas de cambio y los sistemas impositivos 
еп el mundo fluctúan, para una tercera 
companía puede ser ventajoso importar 
grandes cantidades de software y ven- 
derlo en su país. En este caso, Sony no 
sólo deja de ganar lo que obtendría por 
la venta del juego, sino que pierde el 
control de la comercialización del mis- 
mo. La promoción de la PlayStation de- 
jaría de estar en manos de Sony. 

Podría pensarse que esto no es más 
que el producto natural de la economía 
de libre mercado —después de todo, las 
industrias de la música y el vídeo funcio- 
nan así—, pero la diferencia en el caso 
de Sony es que sin Sony no habría mer- 
cado. Fue esta compañía la que arriesgó 
billones de dólares en el lanzamiento de 


esta plataforma: Por 
eso mismo, ¿no es justo que sea Sony 
quién conserve el derecho de supervisar 
su desarrollo? 

El negocio de las consolas es arries- 
gado. Hay aspectos secundarios que casi 
forzaron a Sony a regular la disponibili- 
dad de un juego en un país determina- 
do. A menudo sucede que algunos copy- 
right existen en ciertos países y en otros 
no, lo que da lugar a problemas legales 
que incluso podrían poner fin a algunos 
títulos. 


Un caso similar ocurre cuando la pu- 
blicación de un mismo juego corre a car- 
go de empresas distintas en diferentes 
países. Por ejemplo, los editores japone- 
ses podrían hallar dificultades de tipo 
cultural y logístico para comercializar un 
juego en un país europeo o en Estados 
Unidos. Un distribuidor espanol que es- 
tuviera invirtiendo miles de pesetas en 
promocionar un juego vería con pesar 
que ип importador, ahorrándose los cos- 

tes de promoción, pudiera introdu- 
2 cir discos japoneses en el merca- 
` do español rebajando los pre- 
Y cios y llevándose el gato al 
|: | agua. A corto plazo, esto 
Á J ! beneficiaría a los jugadores 
—todos queremos que los jue- 
gos sean más baratos—, pero a largo 
plazo significaría que habría menos em- 
presas interesadas en la PlayStation у, 
por tanto, menos títulos. 

Por último, hay que tener en cuenta 
la censura: La hay de todo tipo: desde 
extrema (en Alemania, por ejemplo, la 
sangre en Resident Evil es verde y las 
tropas en Command & Conquer son ro- 
bots) hasta casi inexistente (en Japón 
casi todo vale). En la actualidad son los 
propios distribuidores de juegos los que 
se autorregulan, pero si los gobiernos 
vieran que sus reglamentos no son res- 
petados por los juegos importados, im- 


сєрса 


pondrían restricciones más severas, lo 
que repercutiría en mayores atrasos de 
publicación, 


Hay/una última manera de obtener jue- 
905 de importación para tu PlayStation. 
Se llama intercambio de discos y consis- 
te en introducir un disco PAL en tu con- 
sola europea, una vez leído el código de 
país lo sustituyes por tu CD de importa- 
ción, que tu PlayStation cargará a cie- 
gas. Por supuesto, necesitas un televisor 
con multisincronizador para obtener 
imágenes en color. Eso suponiendo que 
se carga sin problemas... 

Lo que sucede es que, para evitar 
esas operaciones ilícitas, Sony ideó una 
variación en las máquinas fabricadas 
después de Navidades de 1995: modificó 
el método en que la PlayStation verifica 
los códigos de país. Esto significa que el 
intercambio de CD es prácticamente im- 
posible en cualquier consola europea 
posterior a esa fecha. Esta malévola 
práctica ha producido fallos en el lector 
de CD у daños en el disco. Por eso PlayS- 
tation Power no te recomienda que uti- 
lices este procedimiento. Además de en- 
contrarte соп que los discos no funcio- 
nan, puedes dañar el lector del CD. 


CONCURSO 


CROC: 


LEGEND OF THE GOBBOS 


CONVIÉRTETE EN UN SIMPÁTICO COCODRILO CON PLAYSTATION P( 


Los chicos de Electronic Arts han vuelto a dar 
en el clavo con el lanzamiento de este 
fantástico juego de plataformas. 

Se trata de un juego en 3-D en el que 

te conviertes en un intrépido cocodrilo. 

Sí has leído bien. Corre, trepa, nada, 

mueve tu cola y vigila en todas las 
direcciones para que nadie se atreva a 
dejarte sin CROC. Concursa y gana uno de los 
20 juegos que sortean Electronic Arts y 
PlayStation Power. Pero no te lances a 

tu PlayStation todavía. Primero tienes 

que ser más listo que nadie y 

contestar a la pregunta que te 

formulamos. Toma papel y boli y envíanos tu 
respuesta antes del día 15 de abril. 


Miguel Rodríguez Pallarés (Reus, Tara 

Juan Carlos García Platero (Valencia — 
José Antonio Hernández Cortes (Pardinyes, Lleida) 
Luis Piñeiro Lozano (San Fernando de Henares, 
Madrid) ў ОҒ, 

Eduardo Escribano Fernández (Albacete) 

Jonatan Coego Villegas (Monterroso, Lugo) 

Raúl Gil Agra (Valencia) — — 1 
Manuel Fernández Richart (Villarrobledo, Albacete) 
José Antonio Monteagudo Parreño (Albacete) 


Miguel Francisco Tomás Ortiz (Gandía, Valencia) 
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INTERACTIVE 


Las bases 
del concurso 


Cupón de respuesta 
¿Qué compañía ha desarrollado este juego? 
! RESPUESTA 
Nombre: ......... eene enne 
Domicilio: 
! Población 
Provincia: 


Teléfono: ........................................ 


Envía este cupón a la sección «Concurso»; REVISTA PlayStation Poser; 
MC Ediciones S. A. P.? San Gervasio, 16-20, esc. A, entlo. 2.3 08022 BARCELONA 


Star Wars: Masters of Terás Kási .. sisi 90 
Forsaken ........... T 48 
Dark Omen СЕР с ME а D0 
156 Es 
I MZ VJ ТТТ wanuna. TETT LI T Т Je 
Midway lassics Volume 2 a A 53 
| Resident Evil 2 .. D INE. E ees 54 


Lucky Luke PESE уз : A é a 55 


Ha legado Ja hora de etuer nuestra bola de crista tenta alos malos 
espiritus y preparate para viajar-al tutaro mus Cercano 


Ceo r 
BOGA FETI 


Sí, es Darth. Si le ve 
podrás jugar con él. 


El ataque de Luke necesita dos o Boba Fett en su ring particular, Ésta es la estancia en la que Han 


^ más barras doradas de energía. ^ Cloud City. Muy bonito. ^ Solo se queda congelado. 


Hace mucho tiempo, en una galaxia muy, muy lejana... alguien decidió crear un beat “em up 
de La guerra de las galaxias. Y por fin ha llegado a la redacción de PlayStation Power. 


ra una idea tan buena y tan 

evidente que tarde o tem- 
prano tenía que pasar. En las ma- 
nos de LucasArts está la respon- 
sabilidad de que Star Wars: Mas- 
ters of Terás Kási sea algo más 
que una máquina de hacer dine- 
ro. Desde la primera imagen a la 
que hemos tenido acceso, queda 
claro que este título es un pro- 
ducto creado con gran astucia y 
habilidad y que viene a sumarse 
al ya vastamente poblado univer- 
so de Star Wars. No hay que olvi- 
dar que la más poderosa de las 
franquicias sufrió un serio revés 
tras el decepcionante lanzamien- 
to del rápido, aunque exagerado, 
Rebel Assault 2. 

Para empezar, tienes esa müsica, 

que se prodiga continuamente en los 


Star Wars: Masters of Terás Wasi 


Qum 
BOGA FETI 


Esta Leia tan provocativa 
aparece con el disfraz de 
cazarrecompensas de Е/ 
retorno del Jedi. 


Dee "ASIN {41 mn 
tet (UT su 


Hay un buen número de 
increíbles efectos de luz 
como éste. 


Cuando sacas tu arma, tus ataques normales son más lentos. En este caso, 
por llevar la pistola, la patada de Han se parece más a un paso de baile. 


teo нне —À 
wanu : 


falta y, lo que es más impor- و‎ — 1 Д1: en 
tante, puedes reconocerlos al BOBA FEST v ARDER LE | 


instante. Sí, ya sé que no es 
muy difícil hacer reconocibles a 
los personajes de La guerra de 
las galaxias, básicamente gra- 
cias a sus trajes (o a la falta de 


Cuando te alcance uno Han se arriesga con su arma, pero sabe que ellos, como es el caso de Che- 
de los feroces combos con un paso al lado puede evitar los wacca), pero la cantidad de de- 
de Chewbacca vas a disparos del rival. talles que hay en las figuras 
saber lo que es bueno. poligonales es impresionante. 
fondos, sacando todo el provecho a la licencia. Sólo tienes que echar un vista- 
El resto de efectos también son súper auténticos, zo alas imágenes que acompa- Boba Fett se va con el rabo entre las piernas. 
desde los grufiidos y gritos de los personajes has- ñan al reportaje y podrás apre- No me ехїгайа, con la cara de pocos amigos 
ta los zumbidos y crujidos de las espadas de luz ciar detalles como, por ejem- de Arden Lyn 
que blanden Luke Skywalker y Darth Vader. plo, el cinturón de munición de &_ [ — —— 
Todo suena tal y como debe, con lo cual la Chewie o el casco señalado y la mochila de Boba 
ambientación del juego es más realista. Fett. 


Los fondos también están extraídos de las 
películas. Darth Vader lucha en la es- 
tancia en la que se enfrentó a Luke al 

final de El imperio contraataca, y 

Boba Fett desarrolla sus artes en 

Cloud City. También hay un nivel en 
Tatooine, otro en los pantanos en los 
que vivía Yoda, otro en el campo de 
tenticidad. Han Solo se batalla nevado, que se complementa con 
pone poético para re- bólidos de nieve que circulan por el fondo, y 
alzar su gesta; Luke, como otro más situado en los bosques del planeta de 

siempre, se muestra un los Ewoks, Endor, en el que aparece un cami- 
pelín engreído; Boba nante del Imperio dándose un paseo р] 
Fett masculla «debe- 
rían pagarme por 
esto»; y Darth despi- 
de a los enemigos 
vencidos con su cor- 
tante «la Fuerza no 
es tan fuerte». Es ge- 
nial, y también abso- 
lutamente esencial 
para satisfacer a esa 
terrible legión de se- 
guidores que, junto 
con la saga de Star 
Trek, forma el club de 
fans más grande que 
existe en el universo. 

El aspecto sonoro es 
muy bueno, pero los grá- 
ficos no se quedan atrás. 
Quizá los luchadores no 

sean tan rápidos como los 
de Tekken 2, pero poco les 


Las frases lapidarias que cada per- 
sonaje deja ir tras una victoria 
también parecen auténticas. No 
sabemos si estas palabras se han 
sampleado directamente de las 
películas para aplicarlas al jue- 
go, aunque todo parece indi- 
car que así es, vista su au- 


M— з‏ ر 
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fianzas de 
encarnadas en / 


Lyn, la maes 


Luke descarga una buena dosis sobre Boba. Sus combos son de fácil acceso y 
su velocidad con la espada de luz hace que sea un tipo duro de pelar. 


АА 


pido y sencillo. Su tecnología еп 3-D se 
maneja bien, y las figuras se mueven 
con una fluidez que deja entrever la 
captura de movimientos. Gracias al 
poder mistico de los dos botones late- 
rales de la izquierda, el juego se mue- 
ve hacia el estadio de lucha tridimen- 
sional haciendo que los personajes en- 
tren y salgan de la pantalla. Si sigues des- 
plazándote hacia los lados, la mayor parte 
de los ataques básicos o con proyectil del enemi- 
go pasarán silbando sin provocarte dafio algu- 
no. Al final te encontrarás con la envidiable 
oportunidad de, literalmente, devolverlos en 
contra de tus rivales. 
Para añadir más complejidad, el equipo 
de desarrollo ha incluido dos modos de 
lucha. Cada personaje cuenta con un 
arma que puede utilizar a su volun- 
tad. Si el arma está desenfundada, 
tienes acceso a una serie de movi- 
mientos diferentes (muy similares a los 
de Street Fighter o a los de doble pulsa- 
ción de Mortal Kombat) a cambio de los 


con una animación que te dejará 

más que impresionado. Pero 
todo esto, aunque ya era de espe- 
rar, no es suficiente. Por muy boni- 
to que sea su aspecto, el indiscuti- 
ble atractivo que supone poder 
SER tu personaje favorito de La 
guerra de las galaxias quedaría en 
agua de borrajas si no se tratara de 
un beat “ет up decente. Star Wars: 
Masters of Terás Kási podrá colar su real cabeza 
entre los grandes juegos de lucha que abarrotan 
el mercado. Eso sí, a no ser que haya algo que 
tampoco funcione con Tekken 3, los chicos de 
Namco no tienen que preocuparse por 
la competencia. Terás Kási será un 
juego de lucha excelente. 

Para los menos hábiles con la 
Play, resulta de un aprendizaje rá- 


BOBA FETT ARDER LYN 


Arden Lyn utiliza su ataque especial Esfera de Fuerza. Es uno de los pocos 
personajes que sólo tiene un modo de lucha: su brazo cibernético es su arma. 


El ataque con 
lanzallamas de Boba es 
casi definitivo. 


Agáchate si no quieres 
que Thok te haga 
picadillo con su hacha. 


Los dos personajes más 
poderosos, aporreándo- 
se de lo lindo. 


El ring de Hoar, un 
desierto muy seco. 


La mochila jet de Boba Fett le permite saltar más alto y más lejos que al resto 


^ de personajes. Y además cuenta con un montón de misiles. 


cuales tendrás que ceder algo de poder y veloci- 
dad. Por ejemplo, Han Solo puede utilizar un 
arma que es capaz de disparar a un rival que 
está lejos, pero si ataca con ella, su habilidad con 
las artes marciales se ve seriamente afectada. 
También hay otro rasgo interesante que 
afecta al sistema de combos. Todas 
las combinaciones deben ini- 
Ciarse con una cadena, una se- 
rie de cuatro patadas o pu- 
fietazos, tras la que puedes 
continuar con una ristra 
flexible todavía no reve- 
lada. Si consigues ejecu- 
tarlo con éxito, el com- 
bo resulta ser una ex- 
periencia inolvidable. 
Pero todavía hay más 
cosas que aprender gracias 
a la barra de fuerza, que aumen- 


El modo de práctica en 


^ todo su esplendor. 


Star Wars: Masters of Terás Wasi 
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A Hoar le encanta la lucha cuerpo a cuerpo para poder atacar con sus mejores 
golpes. Será mejor que te mantengas a distancia. 


Han se hace el muerto para ver si 
^ Boba pica y le golpea. 


ta siempre que entras en contacto con 
un oponente o das un golpe. Algunos 
ataques especiales quitan energía de 
esta barra, a la que sólo puedes acceder 
cuando está suficientemente llena. 
Como es lógico, cuanta más energía 
tengas, más poderoso será el ataque. Si 
consigues llenar la barra a tope, podrás disfrutar 
de los espectaculares ataques especiales, como 
son la espada voladora de Luke, el misil de ata- 
que guiado de Boba Fett o la devastadora esfera 
de fuerza del nuevo personaje, Arden Lynn. 

Quizá el punto débil del juego sea su escasez 
de movimientos. De momento, parece que cada 
personaje cuenta con unos ocho. Puede que no 
hayamos encontrado el resto todavía, pero 
seguiremos intentándolo. 


son dos pi: 


in cualquie 


Dispara sin dilación para 
deshacerte de Hoar. 


Información 


De: Virgin/LucasArts 


Marzo 


Disponible: 


Chewbacca se sonroja 
cuando Boba se gira. 


Se está fabricando un 
buen gancho. 


Luke con su traje alternativo, que se reduce 


a ачпа espada de luz verde. 


¿Ya estás harto de los shoot “em up en 3-D? POR SUPUESTO QUE NO. 
Este viejo lobo aün tiene que dar mucha cafia, y el ültimo esfuerzo 
conjunto de Acclaim y Probe podría ser uno de los juegos del 98. 


as previsiones son cada vez peores. 

Antes, el futuro de la tierra, segün de- 
cenas y decenas de videojuegos, era bas- 
tante negro. Todo se reducía a unas tasas 
de crimen cada vez más altas o a megacor- 
poraciones corruptas que hacían de las 
suyas. Ahora, el nuevo shoot ‘ет up 
de Acclaim, Forsaken, hace que ese 
futuro tan negro lo sea айп más. 

En esta ocasión, una enorme onda 

de choque ha destruido absoluta- 
mente todo y la tierra no es más 
que un cascarón devastado. De 


esta destrucción surge una sociedad de basure- 
ros que se dedica a remover los escombros sobre 
sus «Pioncycles» destrozándose unos a otros en 
una terrible competencia por los restos comesti- 
bles. 

El juego se desarrolla a lo largo de 12 niveles, 
pero la variedad no se encuentra tan sólo en los 
diferentes niveles sino también en la amplia 
gama de motos que tienes a tu disposición. Cada 
una posee sus características propias. Si a esto le 
afiades un arsenal de hasta 25 armas diferentes 
te encuentras ante un título muy, pero que muy 
interesante. La mejor arma no podía ser otra 
más que el misil a control remoto, que debes 
conducir hasta su objetivo mediante una cámara 
que incorpora en la punta. Y, como era de espe- 
rar, hay un modo dos jugadores a pantalla parti- 
da. 

La jugabilidad está bien enfocada y, si cree- 
mos a los programadores, Forsaken establecerá 
un nuevo hito en los gráficos tridimensionales. 
Siempre dicen lo mismo, aunque esta vez parece 


que va en serio. Menos mal que los chicos de Ac- 
claim no se dedican a hablar de nuevos mecanis- 
mos en 3-D revolucionarios con nombres compli- 
cadísimos y se limitan a ofrecer imágenes del 
juego para que sus palabras no caigan en saco 
roto. 

Los entornos están muy detallados e incluyen 
algunos de los mejores mapas de textura que 
hayas visto jamás. Incluso a estas alturas del de- 
sarrollo, todo apunta a que el juego gozará de 
Una suavidad y una velocidad fuera de lo nor- 
mal. También podrás disfrutar de estupendos 
efectos de luz, como por ejemplo el reflejo de 
los misiles que esquivas en los retorcidos túneles. 

Y para que no falte nada, los desarrolladores 
han trabajado duro para que la experiencia so- 
nora también sea increíble. La banda sonora ori- 
ginal, muy tecno, hará que esas frenéticas bata- 
llas sean aun más trepidantes. También habrá un 
sistema de sonido envolvente, pero, de momen- 
to, no se sabe si se tratará del Dolby Surround (el 
estándar actual) o de algún otro sistema tridi- 
mensional como el Q-Sound. Tendremos que es- 
perar. 

Sea como sea, si la jugabilidad es tan buena 
como parece, Acclaim puede jactarse de tener 
entre sus manos uno de los títulos más promete- 
dores del 98. De momento, no te podemos ofre- 
cer un análisis en profundidad, pero en cuanto 
consigamos una versión más avanzada te 
informaremos de los últimos avances. 


información 


De: New Software Center/Acclaim 


Disponible: Mayo 


Por lo visto ahora la cara de 
Guillermo Tell sale en los sellos 


Consigue un buen equipo de guerreros profesionales y sabios magos para 


evitar la paliza del Rey Dread. 


Vuelve uno de nuestros viejos favoritos y, si haces caso 
de las imágenes que acompañan este título, el juego pa- 
rece muy interesante. La batalla por el 
mundo Warhammer empieza de nuevo. ¡A 
sus puestos! 


odríamos decir que Dark Omen es al 
mundo de los juegos lo que Kylie Mi- 
nogue, al cine. Dark Omen es el resultado 
de afios y afios de tocar y retocar una idea, 
cuyo resultado final es una versión moder- 
na de su propio antecesor. En esta ocasión, 
es algo más accesible. Ya no tendrás que 
perder toda la mañana en las tiendas de 
juegos, ni siquiera tener un PC para 
conseguir una do- 
sis de acción. Lo 
que empezó 
como un humil- 
de tablero de 
juego, ahora 
puede presu- 
mir de 32.000 gráficos en 3-D a todo color, 
un sistema de gráficos de partículas, efec- 
tos de luz real en 3-D y efectos de sombra, 
y todo gracias a la PlayStation. Además de 
todo esto, puede sustentar el título de ser 
el único verdadero juego en 3-D arcade/es- 
trategia existente hasta la fecha, por lo me- 
nos hasta el momento de imprimir este nú- 
mero. 

De hecho, el juego original ya ha honrado 
nuestra consola con su presencia bajo el título 
Warhammer: Shadow of the Horned Rat (que si- 

gue siendo uno de los nombres de juego 

más largo y absurdos que co- 
nocemos). Esta nueva ver- 
sión mejorada promete 
incluso más diversión 
que Horn, gracias, so- 
bre todo, a un mejor mo- 
tor de batalla que se rige 
por una Inteligencia Artifi- 
cial superior. 
Puedes luchar en un modo 
Enlace dos jugadores, con una 


¡Qué astutos, han hecho 
un búnquer la mar de 
majo! 


Р —— T 


¡Qué formación de caba- 
llos tan magnífica! Esto 
no se ve cada día 


Aquí en el campo de ba- 
talla están cayendo 
como moscas 


nueva interfaz sensible al contexto y un sistema 
de línea de mira en 3-D con el que dar órdenes y 
entender la compleja acción que tiene lugar en 
pantalla resulta de lo más sencillo. 

Existe una mayor interacción con el paisaje 
que te rodea. El terreno juega un papel más im- 
portante que antes en la estrategia y, para aca- 
barlo de redondear, la banda sonora de tu doble 
vida virtual cambia segün la acción del momen- 
to. En los «instantes» de calma puedes disfrutar 
de unos relajados sonidos de cuerda, mientras 
que en el fulgor de la batalla suenan ritmos más 
candentes fuera del castillo. 

{Ое qué va este juego? Tü eres el comandan- 
te Morgan Bernhardt, líder de un ejército de 
mercenarios que se enfrenta a las horripilantes 
hordas de soldados zombies y jinetes de piel ver- 
dosa del Rey Dread. Para evitar que acaben arra- 
sando por completo el mundo Warhammer, de- 
bes tomar importantes decisiones sobre cuándo 
y dónde debes enfrentarte a ellos, así como a 
quién debes reclutar a filas. Esto significa que el 


desarrollo del argu- 
mento depende por com- 
pleto de cómo dirijas tu 
ejército. Cada vez que jue- 
gues, Dark Omen te lleva- 
rá hacia nuevas direccio- 
nes. Es básicamente C&C 
pero con más ración de 
batalla. Tü debes evitar 
que las Dark Forces se 
acerquen a las del Rey 
Dread antes de que 
puedan unirse a sus fi- 
las. Para revelar sus secre- 
tos, tendrás que contar con la colaboración 
de unos cuantos aliados poderosos y de sus 
ejércitos, como por ejemplo, los arqueros, 
los cafiones, los caballeros, la infantería y 
las fuerzas mágicas. 

También te resultarán de gran ayuda 
los brujos, las máquinas de guerra y los 
monstruos. Si te gustan los juegos de estra- 
tegia, éste podría ser el título que 
estabas esperando. 


Información 


Electronic Arts 


Disponible: Marzo 


Al igual que el próximo título de Square, Einhander, 


Gremlin se ha inspirado en los shoot “em up de la vieja 
escuela para alcanzar la PlayStation de los 90 con N20, 


su ültima creación. 


20, escrito por Tony Crowther, un pro- 

gramador de shoot “ет up para el le- 
gendario Commodore 64, es el nuevo, süper 
rápido e increíble juego de disparos de Grem- 
lin. Este título se desarrolla en una serie de 
túneles que actúan a modo de niveles (30 en 
total). El objetivo del juego, está claro, no es 
otro que el de disparar a todo lo que se inter- 
ponga en tu camino. 

El equipo de desarrollo quería crear un juego 
que se inspirara en los viejos clásicos de los ochen- 
ta, pero aprovechando todo el potencial que ofre- 
ce la PlayStation hasta la ültima gota. El jugador, 
de un modo parecido a lo que pasaba en Tempest 
(N20 se inspira sobre todo en ese título), debe pi- 
lotar su nave alrededor de los muros del tünel, car- 
gado con todo tipo de armamento imaginable y 
destruyendo a una amplia gama de enemigos que 
surgen de la oscuridad en cualquier momento. El 
juego no es un desafío a la inteligencia de nadie, 
ya que se basa en unos controles muy sencillos y 
en una selección de armas rápida y sin complica- 
ciones para que puedas dedicar todos tus esfuer- 
zos a la simple tarea de disparar a todo bicho vi- 
viente. Lo mejor de todo es que, aparte de ser sü- 
per rápido, contiene algunos de los gráficos y 
efectos de luz más impactantes que hayas visto ja- 
más. Los tüneles brillan con los colores del arma 
que dispares y las explosiones son de una calidad 
indiscutible. Cuando este título vea la luz en nues- 
tro país, podrás saborear la jugabilidad de 
los 80 en un título de finales de los 90. 


información 


De: Arcadia/Gremlin 


Disponible: Abril 


Ünete a nosotros. Enfündate esos viejos tejanos de pata ancha, 
desempolva los discos de los Duran Duran y compañía y prepárate 
para disfrutar con estos clásicos atemporales de otras épocas. 


Arcade's Greatest Hits 2 
The Midwiway © 


ayamos por partes. El año 1984 forma 

parte de la historia moderna. Había 
una moda que más vale no recordar, tenía- 
mos un presidente con patillas y cazadora 
de pana y, en el mundo de los videojuegos, 
los inicios de los ochenta vienen a ser la 
etapa cretácica del entretenimiento electró- 
nico, con una serie de juegos que todo el 
mundo conocía. Y que, por cierto, no esta- 
ban nada mal. 

Remontémonos pues en el tiempo, ya que 
está a punto de ver la luz Midway's Arcade”s Gre- 
atest Hits 2. La secuela de William's Greatest Hits 
está formada esta vez por siete reliquias de Mid- 
way que ofrecen una jugabilidad simple y adicti- 
va, algo tan básico y sencillo que 
consigue hacerte olvidar su aspecto 
anticuado. Es más, los controles no 
son lo suficientemente sensibles y a 
veces no puedes dirigir los artefac- 
tos de colores que aparecen en pan- 
talla. Cosa que no estaría mal si te 
encontraras jugando a Space Inva- 
ders en un bar prehistórico a ültima 
hora de la noche mientras esperas, 
con los ojos cansados, a que llegue 
el taxi que has pedido. Pero senta- 
do cómodamente en el sofá de tu 


Lote 
casa y ante un disco nuevo y reluciente para 
PlayStation, la cosa no funciona. 

De todo el material que ofrece destaca Spy 
Hunter. Te encuentras en una carretera, rugien- 
do con tu motocicleta e intentando apartar al 
resto de motoristas y evitando que esos mismos 
quemadores de neumáticos acaben contigo. El 
repaso continüa con el ехїгайо Burger Time y el 
sorprendentemente adictivo Root Beer Tapper. 
No hay un bar en la tierra que sea tan loco como 
éste, y no hay un barman más atareado y patoso 
que el que tü tienes que controlar. Con Blaster 
tienes que volar por el espacio disparando a una 
serie de platillos volantes y rescatando a unos 
cuantos astronautas. Moon Patrol es una especie 
de rallie lunar con unos fondos «tremendos» 
para su época, mientras que Joust 2 no llama de- 
masiado la atención, al igual que Splat. 

Sin duda es un juego ideal para los amantes 
de la nostalgia, a los que les gusta escuchar viejos 
éxitos de los Spandau Ballet o rememorar 
la bucólica huelga de la enseñanza. 


Información 
De: New Software Center /GT Interactive 


Disponible: 
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O arece que el ansia destructiva de estos 

no-muertos no conoce fronteras y 
ahora ha desembarcado en Europa. No te 
asustes porque también ha llegado a Espa- 
ña. La fiebre Bio Hazard desoló a los nipo- 
nes y bajo el nombre de, ;te lo imaginas?, 
Resident Evil 2 ha hecho lo propio con los 
americanos, no se andará con chiquitas en 
el viejo continente. En el número pasado te 
informamos de la avalancha que se generó 
en el país del sol naciente el día que salió a 
la venta esta esperada secuela de uno de 
los mayores éxitos de la consola gris, y a te- 
nor de lo visto, cualquier locura es absolu- 
tamente justificable. 

Está aquí. La versión americana está aquí, en 
nuestras manos. Y la alegría que nos ha produci- 
do la simple visión de esta maravilla no tiene 
comparación con nada. Si la demo incluida en 
Resident Evil Director's Cut te pareció espectacu- 
lar, la verdad es que no has visto absolutamente 
nada. Lo que te espera con el juego completo es 
realmente alucinante. 

Uno de los cambios que te ofrece este título 
con respecto al original es que, mientras en Resi- 
dent Evil tu campo de acción se limitaba a los 
cuartos de una inmensa mansión, en Resident 2 
la acción te situará en una ciudad americana lla- 
mada Racoon City. O sea, que nuestros protago- 
nistas podrán disfrutar de aire fresco. Parece que 
los chicos de Capcom han optado por una actua- 
lización del estilo que sufrió anteriormente 
Tomb Raider 2 

Pero vayamos a la historia. Parece que un vi- 
rus ha invadido Racoon City, y sus ciudadanos se 
han empezado a comer unos a otros de tal ma- 
nera que sólo el diez por ciento de sus habitan- 
tes se mantiene con facultades humanas. 

Dos son los CD que utiliza el juego para crear 
este holocáustico decorado, y en cada uno de 
ellos deberás completar una historia diferente. 
En el primero, te meterás en la piel de Leon S. 
Kennedy, un policía novato que en su primer ser- 


La invasión de los muertos vivientes ya no es un problema simplemente cinematográfico. Los millones de hogares 
poseedores de la consola gris de Sony se verán afectados por la misma fiebre que ha devastado Japón y 
Estados Unidos de una manera escalofriante. 


dent Evil 2 


vicio se encuentra con 
este increíble «fre- 
gao». Un lanzallamas 
y una Magnum harán 
las mil maravillas de 
este valeroso poli. En 
el otro CD, desempe- 
fiarás el papel de Clai- 
re Redfield, que llega 
con su moto a Racoon 
City en busca de su 
hermano Chris (el 
protagonista de la 
primera parte de la 
historia). Su destreza en el uso de la ganzüa le 
ayudará de manera decisiva a enfrentarse a los 
malvados zombies. Como puedes ver, se mantie- 
ne la elección de dos héroes como sucedía en la 
primera parte, con la salvedad que cada aventu- 
rero usará un CD. 

Otra de las modificaciones más significativas 
en cuanto al desarrollo se refiere es la cantidad 
de enemigos que pueblan la ciudad, si en Resi- 
dent no te atacaban más de dos zombies a la 
vez, en la segunda parte una auténtica horda de 
no-muertos invadirá tu pantalla. Una vez más 
como sucede en Tomb Raider. Pero no te asustes. 
Entre tanta lucha cuerpo a cuerpo podrás disfru- 
tar de algún momento de calma. 

La variedad de los decorados, el ambiente de 
los mismos, el argumento, el tamaño de los per- 
sonajes, su fluidez (que supera al original), su 
longevidad (una vez acabadas las dos historias 
podrás acceder a otras dos aventuras alternati- 
vas), y... en fin todo, hace que Resident Evil 
2 sea probablemente el mejor juego del 
mundo. 


Información 
De: Virgin/Capcom 
Abril 


Disponible: 


¿Quién no co 


noce a Lucky Luke? ¿Quién no se ha dejado atrapar nunca por el humor de 
este delgado y antiguo fumador empedernido? 


Lucky Luke 


1 carismático vaquero protagonista 
del cómic, creado por los franceses 
oscinny y Morris, llega a tus consoleras 

pupilas de la mano de la compañía, tam- 
bién francesa, Infogrames. Jolly Jumper, 
Rantamplan y compañía se dan cita en 
esta aventura protagonizada por el hom- 
bre más rápido que su sombra. Este titulo 
te ofrecerá diversión a raudales en un CD 
que es, ante todo, un juego de platafor- 
mas. 

Esta nueva aventura te introducirá en la 
büsqueda de los malvados hermanos Dalton. Es- 
tarás frente a un juego con personajes creados 
por polígonos de una textura tan preciosista 
que elimina los consabidos ángulos de este sis- 
tema para conseguir personajes con auténtico 
sabor a cartoon. El ambiente árido del lejano 
Oeste está muy bien conseguido gracias a los di- 
ferentes elementos naturales como, por ejem- 
plo, el viento soplándote en la oreja, los colores 
amarillentos del desierto de Arizona, los edifi- 
cios agujereados por los ataques de las Colt, y 
un montón de características más que te intro- 


ducirán de manera envolvente en este nuevo 
reto de Infogrames. Aunque los protagonistas 
hayan sido creados mediante un sistema de po- 
lígonos, no sucede lo mismo con los escenarios, 
ya que utilizando diferentes perspectivas, movi- 
mientos de cámara y el inefable zoom han con- 
seguido crear un juego de apariencia tridimen- 
sional pero que, en realidad, no es un 3-D. 
Crash Bandicoot y Abbe's Oddysee son excelen- 
tes ejemplos de este más que efectivo trabajo 
gráfico. 

Los protagonistas de este título ocupan su 
tiempo investigando, saltando de bidón en bi- 
dón y de vagón en vagón, disparando contra 
montones de enemigos, resolviendo cantidades 
industriales de puzzles, explorando por los rin- 
cones más recónditos y esquiando por innume- 
rables pantallas. El poblado, el enemigo lanza- 
barriles, esquivar diferentes objetos montado 
en su fiel caballo, perseguir un tren secuestrado 
por los Dalton son algunas de las imágenes de 
las que podrás disfrutar en Lucky Luke. 

Hace casi un айо que Infogrames anunciaba 
este proyecto. Han pasado muchas cosas en este 
tiempo y el software para Play ha evolucionado 
muchísimo. Los juegos de plataformas ya han 
dejado su aspecto lineal para introducirte en un 
mundo real en 3-D. Croc, Rascal, Gex y compa- 
fiía son auténticos abanderados de este género. 

¿Podrá Lucky Luke con su aspecto un tanto 
anticuado y un desarrollo archiconocido hacer- 
se un hueco en el competitivo mundo de las 
plataformas? La respuesta, en Mayo. Y mientras 
esperas, podemos entonar al unísono aquella 
conocida melodía: «I'M A POOR LONESOME 
COWBOY AND A LONG LONG WAY FROM 
HOME...». 


información 


Infogrames/Ocean 


Disponible: Mayo 


Lucky Luke 


Este título te conducirá a 
las aventuras de los 
Dalton. 
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[NUCOS que te avuda 
nos de los juegos mas famosos Je PlayStatio: 
Horia de MAES RO con los trucos y quias que 

BSCUuDre algunos de los se: etos mejo! guarda: [ 


DAS 


Bienvenido de nuevo al mundo ensangrentado de Command & Conquer: 
Red Alert. En esta segunda y ültima parte de nuestra guía, dedicaremos 
toda nuestra atención a las misiones de los Aliados. Te llevaremos de la 
manita por todas y cada una de ellas. ¡Buena suerte en la batalla! 


Olave 


BE2D93ASU 


Clave 
LZ95EMPBB 


NINGUNA 


Clave 
9BFD73QU 


Para empezar, una misión fácil. En pri- Dispersa a tus homt rededo! 
mer lugar dispara a todos los enemi- base para que puedan protegerla 
gos que tengas a tiro y, entonces; Const е a: 
utiliza a Tanya para acabar con cual- fensas el campan Baja 


quier otro enemigo que veas; los gra- la carre 
naderos primero. Termina con el resto gunas des de 


de infantería q JOS 9 
ataque y Einstein se fugará del Centro naderos prin esi 
Tecnológico. Es el momento de llevar- de mine: del en 
lo, a él y.a Tanya, hasta el helicóptero, ^ su bası ina а 


F E limpia nidades enemigas de s eda рирге 


оїга! truye l 


97R9 , 


fantería lanzacohetes para defender la 
base de los posibles ataques aéreos 
Entonces, envía tus tanques hacia el 
Norte y cárgate el camión de mineral, 
después, los tanques y los enemigos de 
a pie. Una vez hecho esto, entra en su 
base, destruye las torretas lanzallamas 
y a todo bicho viviente que encuen- 
tres. Cuando estén todos bien muer- 
tos, podrás destruir todos los edificios 
a tus anchas 


Ten paciencia y aguarda a las patrullas 
enemigas. Introduce a tu espía dentro 
de la fábrica de armas, para que se- 
cuestre un camión que te conducirá 
hasta la cárcel. El espía liberará a Tan- 
ya, así que, antes que nada, utilizala 
para que acabe, sin prisa pero sin pau- 
sa, con los perros enemigos que ace- 
chan la zona. Destruye los cuatro em- 
plazamientos de proyectiles tierra-aire 


y cualquier otro edificio que se en- 
cuentre cerca de Tanya. Te llegarán re- 


fuerzos por la parte superior del mapa. 


Usa a tus ingenieros para hacerte con 
el centro de construcción y empieza a 
construir una refinería y algunos tan- 
ques. Cuando tengas suficientes, ani- 
quila al enemigo, empezando por sus 
camiones de mineral. Los V2 te serán 
de gran ayuda contra las torres de fue- 
go y las torres lanzallamas. Utiliza 
todo tu potencial para acabar con 
cualquier reducto de resistencia ene- 
miga. 


Despliega el MVC y crea tu base tan rá- 
pido como te sea posible. Manténte 
alerta contra los ataques y construye 
tus defensas en consonancia con el po- 
tencial de asalto enemigo. Sitúa unos 
cuantos hombres lanzacohetes para 
repeler los ataques aéreos. Utiliza al- 


C&C: RED E Guía 


gunos tanques para acabar con ia pe- 
queña base que se halla situada en el 
Sur. Introduce un espía en la estación 
de radar, y hazte con los barracones 
Envía algunos tanques hacia el Sur 
para proteger tu costa de posibles in 
vasores, y construye una base naval y 
montones de barcos. Toma un trans 
bordador y desplázate ligeramente al 
Sudoeste. Desembarca algunos espías 
e introdúcelos en el Centro Tecnológi 
со y en la base submarina. А continua 
ción, envía al área tantos barcos y tan 
ques como te sea posible y destruye 
primero las defensas y luego cada edi 
ficio, vehículo y hombre. 


Elimina a todo enemigo viviente y des- 
pliega el MVC. Defiende tu base con 
soldados lanzacohetes y unos cuantos 
fortines. Envía a tus camiones de mine 
ral a extraer el máximo de dinero posi 
ble. Dirige algunos tanques hacia el 
Sur, destruye un pequeño emplaza 
miento enemigo y captura la estación 
de radar. Sitúa bastantes tanques en 
esta zona y utiliza las minas para aca 
bar con los camiones enemigos de mi 
neral. Dirigete hacia el Oeste y elimina 
sistemáticamente cualquier resistencia 
que encuentres. Construye algunos 
barcos para inspeccionar el mapa y 
destruye todos los submarinos y bases 


PUCA 


0JDDD 


submarinas que descubras. Aniquila 
cualquier presencia enemiga para 


completar la misión 


Lleva tus vehiculos hasta la base para 


proteger tu MVC y despliégalo. Situa 
tus barcos cerca de las estaciones de 
energia y empieza a construir lanzaco 
hetes y tanques para detender la base 
de cualquier ataque. Cuidado con los 
enemigos que desembarcaran por la 
franja litoral del Este 

Coloca minas en las zonas de entra 
da a tu base, y preparate porque el 
enemigo te atacara por todos los flan 
cos. Continua insertando minas y de 
tendiendo tus puntos debiles hasta 


que termine el tiempo. 


$9417 


Ve hacia el Este y construye tu base 
cerca del mineral. Empieza por produ 


cir algo de infantería lanzacohetes, y 
dispónla en grupos para defenderte 
contra ataques aéreos. Construye algu- 
nos tanques y defiende tus costas. Lue- 
go, transporta un espía hasta la parte 
superior derecha de la pantalla. Diri- 
gelo hasta la base enemiga e introdú- 
celo en el edificio. Ahora tendrás a Mr. 
Kosygin contigo, así que llévalo hacia 
el Norte, lejos de los perros que ace- 
chan el área. Envía algunos hombres y 
unos cuantos tanques para eliminar a 
los perros, y conduce al desertor hasta 
el transbordador. Llévalo de vuelta a la 
base 


Despliega tu MVC al Este y patrulla la 
zona con tus tanques. Participa en pe- 
queñas reyertas pero evita los grandes 
enfrentamientos. Construye un Centro 
Tecnológico y destruye los camiones de 
mineral enemigo con tus helicópteros. 
Recoge cantidades industriales de mi- 
neral y ponte a construir. Mantén tu 
base bien defendida, utilizando tus 
fuerzas aéreas para destruir las unida- 
des soviéticas. Acércate al enemigo y 
cárgate sus defensas. Cuando hayas 
derribado las torres de fuego, envía al- 
gunos ingenieros para que se intro- 
duzcan en el centro de control. ¡Mué- 
vete deprisa! 


Ya estás dentro, muévete rápido hacia 
el Sur hasta los gigantescos tanques 

enemigos. Dirige tu espía hasta la sali- 
da y aparecerá Tanya. Llévala a ella y a 
un ingeniero hacia el Nordeste y toma 


el centro de control. Luego ve hacia el 
Oeste y haz lo mismo. Sigue hacia el 
Norte, y envía a Tanya a destruir la to- 
rreta lanzallamas. Dirigete hasta el 
centro de control del Norte e inutiliza- 
lo. Después, ve hacia el Este y luego al 
Norte para dar el último golpe de gra- 
cia. Misión cumplida. 


Despliega los dos MVC y construye dos 
refinerías. Envía unos cuantos tanques 
hacia el Este, y planta minas en el área 
cercana a los tanques gigantescos. 
Cuando tengas un Centro Tecnológico, 
construye algunos helicópteros y ve a 
por los camiones de mineral enemigos. 
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Pequeños trucos 


E Final 
Fantasy UII 


Hemos recibido un montón de llama- 
das preguntándonos cómo reproducir 
a los Chocobos, asi que aquí tienes la 
solucion 

Debes conseguir un Gran Chocobo 
del continente Sur y un Buen Chocobo 
del Gold Saucer. Debes criarlo con una 
Nuez Carub para conseguir un Choco- 
bo Azul. Puedes conseguir una Nuez 
Carub matando a los Dragones Rojos 
que encontrarás en los prados verdes 
del continente Norte. Despues, tienes 
que hacer competir a tu Buen Chocobo 
y atu Gran Chocobo en las Carreras de 
Chocobos. Cuando alcancen la Clase A, 
crialos otra vez con una Nuez Carub y 
conseguirás un Chocobo Verde: Vuelve 
alas carreras y corre esta vez con los 
Chocobos Azul y Verde hasta que al- 
cancen la Clase A. Crialos con una 
Nuez Carub y conseguirás un Chocobo 
Negro. Descubre si es macho o hembra 
y después dirígete al continente Norte 
Ahora debes cazar un Chocobo Mara- 
villoso que sea del sexo contrario al 
que has de criar. Cuando lo tengas, Ilé- 
valos a las carreras y haz que lleguen a 
la Clase A. Crialo con una Nuez Zeio y 
conseguiras al preciado Chocobo Dora- 
do 


e Actua 
Soccer 2 


Introduce los siguiente trucos en el 
menú principal. Vuelve a introducirlos 
para desactivarlos 


ACTIVADOR DUENDECILLO 11 
IZQUIERDA, DERECHA, CUADRADO, 
CÍRCULO, ARRIBA, ABAJO, CUADRA- 
DO, CÍRCULO 


ACTIVADOR SFA 

IZQUIERDA, IZQUIERDA, CUADRADO, 
DERECHA, DERECHA, CIRCULO, ARRI- 
BA, ABAJO 


ACTIVADOR BALÓN FANTASMA 
CUADRADO, CUADRADO, IZQUIERDA, 
IZQUIERDA, DERECHA, DERECHA, 
CÍRCULO, CÍRCULO: 


ACTIVADOR BALÓN PLAYA 
IZQUIERDA, DERECHA, IZQUIERDA, 
ARRIBA, IZQUIERDA, DERECHA, CUA- 
DRADO, CUADRADO 


ACTIVADOR ENANOS 

CIRCULO, ABAJO, ABAJO, CUADRADO, 
ARRIBA, ARRIBA, IZQUIERDA, DERE- 
CHA 


ACTIVADOR GIGANTES 

ARRIBA, ABAJO, ABAJO, DERECHA, 
CUADRADO, CUADRADO, CÍRCULO, 
CIRCULO 


ACTIVADOR FALLO FOCOS 
IZQUIERDA, IZQUIERDA, IZQUIERDA, 
CIRCULO, DERECHA, DERECHA, DERE- 
CHA, CUADRADO 


ACTIVADOR JUGADORES 
INVISIBLES 

CUADRADO, CÍRCULO, ABAJO, CÍRCU- 
LO, ARRIBA, DERECHA, CUADRADO, 
IZQUIERDA: 


ACTIVADOR MODO TV 
MONO/COLOR 

ARRIBA, ABAJO, ARRIBA, CUADRADO, 
CÍRCULO, ARRIBA, ABAJO, ARRIBA 


VP rq 
Mythologies 


Introduce estos códiaos en la pantalla 
de claves para conseguir los efectos 
deseados. Más fácil imposible. 


CLAVE 

NXCVSZ 
GTTBHR 
GRVDTS 
ZCHRRY 


EFECTO 

Urnas ilimitadas 
1.000 vidas 
Visualizar créditos 
Truco final 


NOTA: En referencia al Truco final 
Traslado al Nivel 8, Fortaleza de Shin- 
nok. Si mueres antes de lleaar a un 
punto de control, pulsa L1 para luchar 
contra Quan Chi o L2 para luchar con- 
tra Shinnok 


MUERTE 

Cuando luches contra las tres terribles 
mujeres pez en la Fortaleza de Quan 
Chi, puedes provocar la muerte de Kia 
con Adelante, Abajo, Adelante y Pune 
zo Alto 


NIVEL 1 MOVIMIENTO FINAL 

Al final del nivel uno, cuando derrotes 
al Jefe (Scorpion) aparecerá el mensaje 
¡ACABA CON ÉL! Para ejecutar el mo- 
vimiento muerte, avanza un paso y 
pulsa Adelante, Abajo, Adelante y Pu- 
fietazo Alto, Contempla cómo Subbie 
arranca la cabeza de Scorpion y derra- 
ma sangre a raudales. 


Clave 
THWMSB 
CNSZDG 
ZVRKDM 
JYPPHO 
QFTLWN 
XJKNZT 


Para ver al Jefe de la Tierra explotan- 
do, introduce «rckmnd» en la pantalla 
de códigos. Fácil, ¿no? 


A rank 


Con los trucos siguientes pausa el jue- 
go mientras estás jugando e introduce 
el truco que prefieras. 

ATAQUE AÉREO EXTRA 

ABAJO, ARRIBA, CÍRCULO, ABAJO, 
ARRIBA, ABAJO, L1 


CAÍDA DE VACAS 
ARRIBA, ABAJO, ABAJO, L1, DERECHA, 


SEÑUELO FALSO 
CRUZ, L1, DERECHA, CÍRCULO, CRUZ, 
ARRIBA, CUADRADO. 


GRANADA DE MANO 
TRIÁNGULO, CÍRCULO, CUADRADO, 
CUADRADO, L1, DERECHA 


ALOJANDO FRANCOTIRADOR DE 
GRANADAS 

IZQUIERDA, ARRIBA, CRUZ, TRIANGU- 
LO, L1, L1, DERECHA 


MORTERO 

IZQUIERDA, L1, TRIÁNGULO, CUADRAS 
DO, DERECHA, CÍRCULO, IZQUIERDA, 
IZQUIERDA 


BOMBA INTERESANTE 
ABAJO, DERECHA, CÍRCULO, CÍRCULO, 


IZQUIERDA, IZQUIERDA, ARRIBA, CUA- 
DRADO, TRIÁNGULO. 


GRANADA FRANCOTIRADOR 
ARRIBA, CUADRADO, L1, IZQUIERDA, 
CÍRCULO, TRIÁNGULO, CUADRADO. 


ARMA SÜPER CADENA 
IZQUIERDA, L1, ABAJO, CUADRADO, 
TRIÁNGULO, ARRIBA, ABAJO. 


ARMA GOLPEADORA 

ABAJO, ARRIBA, IZQUIERDA, IZQUIER= 
DA, TRIÁNGULO, ARRIBA, DERECHA, 
ABAJO. 


ARMA RETORCIDA 
ABAJO, L1, CUADRADO, TRIÁNGULO, 
DERECHA, ARRIBA, X 


SELECCIÓN DE NIVEL 

En la pantalla de títulos pulsa IZQUIER- 
DA, CÍRCULO, TRIÁNGULO, ARRIBA y 
CUADRADO para que aparezca la op- 
ción de selección de nivel. 


D Test 
Drive ч 


COCHES EXTRA Y CARRERAS 
ESPEJO 

Para tener acceso a las carreras inverti- 
das introduce tu nombre como KNAC- 
KED. 


ACCESO A CUATRO COCHES EXTRA 
Si quieres correr con un Viper GTS-R, 
un '69 Dodge Daytona, un TVR 
12/7Project y un Pitbull Special, intro- 
duce tu nombre como SAUSAGE. 


NOTA: Para utilizar estos códigos de- 
bes ser lo bastante rápido como para 
introducir tu tiempo en la pantalla de 
mejores puntuaciones (asegúrate de 
activar los puntos de control en la pan- 
talla de opciones). El modo más fácil 
de conseguirlo consiste en ir a la carre- 
ra de coches trucados y escoger como 
coche el Jaguar. Corre la carrera y lue- 
go abandona. Si eres lo bastante rápi- 
do, te pedirá tu nombre. Introduce 
uno de los códigos. Si tienes la música 
desactivada, oirás al comentarista gri- 
tar «¡VAMOS!». Después de introducir 
los códigos asegúrate de guardar el 
juego en la tarjeta de memoria. Si no 
lo haces deberás seguir este proceso 
cada vez que juegues. 


VADER VERD Tia lI тишини — s 


RAD R el ¡principal 
Aparecerá el intall do trucos 

e legir ser in 
sele | que pre- 


luego Izquierda otra vez y despues ui 
paso Adelante y uno hacia Atras. Des 
pués haz que aire tres veces en cual 
quier dirección, salta adelante y cuan 
do esté en el aire pulsa el botón de 


RODAR 


ADIÓS, IVIAYORDOMO 

¿Estás hasta la coronilla del pegajoso 
mayordomo que te sigue a todas pal 
tes en casa de Lara? Entra en la cocina 
y abre el frigorifico, entra y espera 


les; T 
que llegue el mayordomo. Cuando en 
tre también él en la nevera, salta pol 
T 
TIT encima y cierra iendo la puerta. El 
¡AB » 
B! pobrecito morira congelado 
TABLAS 1 
L =: 
HACER EL PINO 
as 
Cuando Lara esté colgada de una cor 
nisa, mantén pulsado el botón de CA 
SDO ESPE MINAR y pulsa ARRIBA para que haga 
elr O 
T las F pini 
SALTO DE NIVEL 
Tomb 1 Como antes, sitúate en una su: 
'AJES ALTERNATIVO! de er plana en la que puedas P 
salta! ; 
RRIR p cha y a la izquierda 
3) Mantén pulsado F ve hacia 


y luego atrás y luego hacia delante. Suel 
uierda, taR1 


la iz- 4) Gira tres veces 
5) Salta adelante y pulsa CIRCULO 
te, en el aire 


pulsado el 
a la Derecha, 


INÚMERO 15 YA A LA VENTA! SES 


m L ` Magazine 


REPORTAJE: 
DE LA A A LA Z EN 
PLAYSTATION 


Y ADEMÁS 
ANALIZAMOS: 
e STEEL REIGN 


P de periféricos, T 
de trucos, Y de 
Yaroze... 
iConviértete en un 
erudito sobre 
PlayStation! 


¿Un simulador 
políticamente 
incorrecto? 
Análisis exclusivo 
y demo jugable en 
nuestr CD 


CRIME KILLER 
BLOODY ROAR 
CRITICAL DEPTH 
MAXIMUM FORCE 
SHADOW MASTER 
e Z о etc.. 


Nosotros creemos SINCERAIVIENTE 
que la mejor consola que puedes 
comprarte es la PlayStation. Tiene. 
más juegos, muy buena calidad y 
unos precios estupendos. Bueno, 
bonito y barato. ; Qué màs a 
quieres? Ld 


omi 


Hemos tenido el in- 
menso y privilegiado 
placer de jugar a es 
dos excelentes títulos. 
Tomb Raider, con Lara 
Croft al frente, es una 
aventura increible, muy 
la y con mucha ac 


ción. Es un título que además de 
dejarte boquiabierto, te viciará 
hasta extremos insospechados. Re- 
sident Evil parece una larguisima 
película, pero segün vas avanzan- 
do te pones cada vez más nervio- 
so. Tendrás unas enormes ganas 
de liguidar a alguien y de resolver 
los enigmas que se te plantean. 
Seguro que con los dos podrás ju 
gar infinidad de horas. Por desgra- 
cia, no te podemos ofrecer ningún 
truco más, además de las fantásti- 
cas guías que sobre estos títulos 
publicamos ya en su momento y 
que como fiel seguidor de PlaySta- 
tion Power seguro que ya posees 
Si te pasas el juego en menos de 
tres horas, conseguiras un lanzaco- 
hetes infinito. ¿Ya lo sabias? 
Bueno pues te refrescamos la 
memoria. 


€» 
e 
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Realmente aún faltan algunos me: 

ses para que salga en п! tro país 
Tekken 3 para PlayStation. La duda 
que te planteas refe 
va а salir para N64 quede 
eso, en un rumor 


sto ben: 
е! [o] 9 Na! fel са lo: caba 

гоага! la aySta' mi 5 ierdo co! 

osi! lo: Í e a a 

64 Si cólo va IS ie no hacen as Qui 
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El BomBazo tO 
ЕЕ (ES 
DT 


EM. EEC EAR 
BACKYARD BABIES uns: 
E NEVV 


SEVENDUST 


LOS 15 TEMAS MÁS FURIOSOS DE m PROXIMA PRIMAVERA METALICA 
Iron Maiden “THE CLANSMAN” «Take My Scars” DE 

Helloween “MIDNIGHT SUN” MACHINE HEAD 
` Motorhead “SNAKE BITE LOVE” + 


| z s : : 
Gorefest "CHAPTER 13” ктсн<нҥтЕв "WYSIWYG" 
STUCK MOJO “В! 
ar PISSING RAZORS | ‘DODGING BULLETS” 
| REFUSED “NEW NOISE" 
EVERCLEAR AMPHETAMINE” 

BACKYARD BABIES "LET S GO TO HELL” 
SEVENDUST “MY RUIN” 


E OP TER EN S 
“WHERE I SAND ej + 

HAYSTACK | 6 salvapantallas del ültimo 
"IRE COLLEOTOR”. ~ _ álbum de Iron Maiden 


Resérvalo en тш kiosko antes Че que se agote! 


Deseo suscribirme a PlayStation Power рог un año (12 números) al precio 
especial de 4.845 ptas. (1596 de descuento sobre el precio de portada) y partici- 
par en la promoción vigente. (Europa: 6.645 ptas. Resto del mundo: 9.645 ptas.) 


Nomibre:yapellidoS: a sus irena nen sei aee sona ierra жокле aniio: e 


Población: «os car epar eme ema rne nasran ean cuna вазала dae somi iis 
PROVINCIA: pict is dor prae V ED CS С.Р E 
Teléfono 

Forma de pago 

Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 

] Tarjeta de crédito 

VISA (16 dígitos) C] American Express (15 dígitos) 


N° 0000 J 


Nombre del titular: 
Caducidad: 


Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 

Domicilio де. Іа sucursal. Banco/caja de ahorros: 

Calle: 

NES: «us ues seu Población: 

CBS usus onion Sm Sa p SS qu PROVIRCIAS soc eus nm дый эге es 


МШЕ ИЛЕ! OE del шшш 


(Clave del banco) (Clave y nümero de control (N.? de cuenta o libreta) 
de la sucursal) 


Nombre del titular: 
dear euentao libretak ssy camcn quem oe ia акиташ gcns ad he акене 8 


Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta o libre- 
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a МС Ediciones S.A. 


Firma del titular 


1 
(Población) (Fecha) 


* y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 


Recorte por aquí (C 


Remite el boletín adjunto 
por carta o fax a: 


MC Ediciones S.A. 
C/Monestir, 23 
08034 BARCELONA 
Tel: (93) 280 43 44 
Fax: (93) 280 39 74 


PSYGNOSIS 


Éstos son los ganadores de los 5 paquetes - 
compuestos por un juego, un llavero y una 
camiseta de Tomb Raider 2, de Proein: 


Joaquín Acuña Pina (Viladecans, Barcelona) 
Eduardo Tormo Ferraut (Xátiva, Valencia) 
Rafael J. Rodríguez Domínguez 

(Las Palmas de Gran Canaria) 

César Yllera Ruiz (Santander, Cantabria) 
José R. Lafuente Cárdenas 

(Valdemoros, Madrid) 


 — 
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Consigue uno de estos 10 juegos y podrá^ 
escoger el equipo con el que quieres competir de 
entre un montón de posibilidades, además de elegir 
tus jugadores favoritos. Disfruta del deporte rey 
también en tu consola preferida. 


00:53 


A LA VENTA El 19 DE ABRIL PlayStation 


+ ENTRA DE TRUGOS 


ыгыз `" 


El mes que viene.. PlayStation Powercumple ¿UN ANO! 
Para celebrarlo, nos vestimos de etiqueta y echamos la casa por la ventana: 
¡Más noticias! Más juegos! iMás trucos! ¡Más páginas! .. Y 50 PÁGINAS EXTRA DE TRUCOS 


PlayStation Powerla revista independiente de la nueva generación 
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Recorte por aquí 


PÍDELOS INDICANDO CLARAMENTE TU NOMBRE Y DIRECCIÓN A: Forma de pago il 


MC Ediciones, S.A., c/ Monestir, 23, 08034 - BARCELONA E] contra:Reemibolso 


[] Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 


_1 Tarjeta de crédito a 
Ë ` ч ЭВЕС С VISA (16 dígitos) American Express (15 dígitos) : 
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Súper ventas 
Si estás interesado en algún 
juego en particular, aqui tienes 
una guia clara de nuestros 
Super ventas de este mes. 

Si quieres más información 

lee los exámenes en nuestra 
revista о los minianálisis de la 


Quizá sea corto, peri 
Contiene un peq 


un vistazo a lo 


Iguana Games + 3.900 ptas. ° 


Un simulador de fútbol demasiado 
rápido, empeorado con una visión 
problemática que no puedes alterar. 
Por mucho que te guste el deporte 
rey, no lamentarás demasiado oír el 
silbato final del partido. 


¡Échale una 
mirada! 


Este mes te pecomendamos 
que emplees tus ahorros en 
adquirir uno de tos fabulo- 
$03 titulos que integran la 
excelente gama Platinum. 
Por solo 3.890 pesetas, 
podrás disfrutar de juegos 
que han demostrado de 
sobras su valía. 


Las puntuaciones que te 
expone PlayStation Power 
son las únicas en las que 
debes confiar, porque 
decimos la verdad sin 
tapujos. Somos exigentes, 
pero justos. 


«porca miseria» 
suficiente 
buen esfuerzo 
icómpralo! 
iperfecto! 


HÚ # H Hl H 


Zoxun 


Actua Golf 


adidas Power Soccer Int '97 


Sony * 6.990 ptas. * Golf 

Las opciones de juego brillantes, las 
vistas soberbias y los comentarios es- 
pléndidos del as del golf Peter Allis 
te harán ganar de calle. Sin duda, es 
el mejor juego de golf que puedes 
comprar, sin olvidarnos, claro está de 
su secuela. 

Puntuación 8 


Actua Golf 2 


Arcadia * 7.990 ptas. * 
Golf 


El mejor juego de golf para PlaySta- 
tion. Seis alucinantes recorridos con 
todas las opciones y una cámara 3-D 
que flota por el escenario con los 
mejores comentarios que hayas oído 
jamás. 

Puntuación 9 


Actua Soccer 


Sony * 3.990 ptas. • 
Fútbol 


Un buen juego de fútbol y uno de 
los favoritos en la editorial. Muestra 
ya algunos síntomas de envejeci- 
miento y ha sido superado por la 
aparición de [5S Pro pero es una bue- 
na ganga de la serie Platinum. 
Puntuación 7 


Actua Soccer Club Edition 


Sony • 6.990 ptas. * 

Fútbol 

Es igualito al viejo y excelente Actua, 
pero con los equipos de la premier 
inglesa puestos al día. Más que un 
juego nuevo es un entremés a la es- 
pera de la llegada de Actua 2. Since- 
ramente, esperábamos algo más. 
Puntuación 5 


adidas Power Soccer 


Sony* 7.490 ptas. + 


Fútbol 

Menos flexible que el sofisticado Ac- 
tua, este juego añade movimientos 
especiales a un cóctel futbolístico 
que no es más que una mezcla de ac- 
ción y realismo que no conseguirá 
llamar tu atención. Anticuado. 
Puntuación 6 


adidas Power Soccer 2 
т 0-0 әр 


Psygnosis* 8.490 ptas.* 
Simulador de fütbol 

Mejor que el primero de la saga, pe- 
ro esos movimientos especiales sin 
sentido siguen arruinando lo que es 
un simulador correcto. En el arcade 
puede funcionar, pero no es tan en- 
tretenido como /SS y Actua 2. 
Puntuación 5 


Sony * 7.990 ptas. * 
Fútbol 


Idéntico a su predecesor (aparte de 
unos cuantos cambios superficiales 
de equipo por aquí y algunas nove- 
dades en la jugabilidad por allá). 
Descorazonador otra vez. Una opor- 
tunidad perdida. 

Puntuación 4 


Agent Armstrong 


Virgin * 7.990 ptas. * 

Shoot 'em up 

Un shoot “em up de enfoque lateral 
que de vez en cuando ofrece deta- 
Iles en 3-D para mayor gozo de tus 
ojos. Muy colorido y divertido, pro- 
porciona una diversión aceptable en 
todos sus niveles. 

Puntuación 7 


Air Combat 


Sony * 3.990 ptas. * 

Simulador de vuelo 

Otro simulador aéreo de tipo arca- 
de. Gráficos no muy conseguidos y 
unas reglas de juego repetitivas. 
Con este producto, la todopoderosa 
Namco ha lanzado una ganga al 
precio de la serie Platinum. 
Puntuación 5 


Alien Trilogy 


New Software Center * 

3.990 ptas. * Clon de Doom 

Es una pena, pero esto no es Doom. 
Hay muchas variedades de aliens, 
aunque parecen más bien hombreci- 
llos enfundados en trajes de goma. 
Un clon competente pero algo repe- 
titivo. 

Puntuación 7 


Alone in the Dark 


Erbe * 8.990 ptas. * Aventuras 
Tu personaje en 3-D explora unos 
fondos estáticos disefiados en 2-D. 
Ya sabes, como en otras ocasiones, 
setrata de luchar y encontrar cosas. 
Animación lenta, Resident Evil copió 
la fórmula y ha salido bastante 
mejor. 

Puntuación 6 


Andretti Racing 


Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Carreras 

Sus trazados hacen que seguir la ca- 
rretera sea un poco más difícil de lo 
deseable. Sin embargo, la pulida 
pantalla del modo dos jugadores 
funciona a las mil maravillas, y hay 
un montón de pistas. 

Puntuación 6 


Assault Rigs 


Centro Mail‘ 6.990 ptas. • 
Combate de tanques en 3-D 
Como Роот, pero con tanques. Tie- 
nes que conducir un vehiculo futuris- 
ta por complicados niveles. Una cá- 
mara hiperactiva y unos controles es- 
curridizos estropean esta experien- 
cia original pero poco interesante. 
Puntuación 6 


Auto Destruct 
Mo H 


Electronic Arts • 7.990 ptas. + 
Carreras 

Tienes un coche rápido. ¡Genial! Lle- 
va armas. ¡Mejor todavía! Pero estas 
dos premisas tan prometedoras se 
quedan en una imitación del tercer 
episodio de Die Hard Trilogy y en un 
juego bastante irregular. 
Puntuación 5 


Ayrton Senna Kart Duel 


Centro Mail + 8.990 ptas. • 
Carreras 

Una licencia sospechosa para un jue- 
go sorprendentemente entretenido. 
Zumba con tu pequeño kart por ex- 
trañísimos y complicadísimos circui- 
tos. Conducción y frenazos de gran 
realismo. Sencillo pero bueno. 
Puntuación 7 


Ballblazer Champions 


Erbe + 8.990 ptas. * 

Deportes futuristas 

Una de esas variaciones futuristas, 
mezcla de fütbol y hockey que, en 
lugar de presentar algo nuevo, no 
consigue ser tan interesante como 
los deportes auténticos. Un juego 
que no es lo que esperábamos. 
Puntuación 6 


Battle Arena Toshinden 2 


Sony * 7.490 ptas. • 

Beat 'em up en 3-D 

Pocas mejoras. Los gráficos están ac- 
tualizados y los nuevos personajes, 
con sus nuevas armas y movimien- 
tos, son muy guays, pero, a pesar de 
las mejoras, no se acerca ni por aso- 
mo al listón que supone Tekken 2. 
Puntuación 7 


Battle Arena Toshinden 3 


Sony • 7.990 ptas. • Beat “em up 
Más diversión Toshinden. El tercero 
de la serie y todavía no se puede 
comparar con ninguno de los de 
Tekken. En vez de reprimir la locura 
de acción total de los anteriores jue- 
gos, han vuelto a hacer exactamente 
lo mismo. 

Puntuación 7 


Black Dawn 


Virgin + 3.990 ptas. • 

Shoot 'em up en 3-D 

La continuación de Agile Warrior 
que prefiere los helicópteros a los 
aviones. Presenta un montón de mi- 
siones, grandes pistolas y gran suavi- 
dad. Muchas explosiones con un to- 
que de realismo. 

Puntuación 7 


Blast Chamber 


Proein + 9.990 ptas. + 
Rompecabezas 

Una extraña mezcla de rompecabe- 
zas y acción, Controlas a un pequeño 
hombre con una bomba pegada a su 
cuerpo, Este personaje se enfrenta a 
otros muchos además da alguna que 
otra frustración. 

Puntuación 6 


Blazing Dragons 


Erbe • 8.990 ptas. • 
Aventuras 


El segundo juego de apuntar y seña- 
lar para PlayStation presenta algu- 
nos enigmas un tanto oscuros, diálo- 
gos desangelados y un humor de 
gusto dudoso que hará que llores 
derisa. 

Puntuación 7 
Break Point Tennis 


Rv 


Centro Mail * 7.490 ptas. * 
Tenis 

¿Alguien quiere tenis? 

Sí, todo está muy bien —un simula- 
dor de tenis en 3-D poligonal que 
peca un poco en el aspecto realista 
más que otra cosa—, pero no esin- 
creiblemente divertido. 
Puntuación 7 


Broken Sword 


Sony • 6.490 ptas. + 

Aventuras 

Una aventura interactiva bastante 
sobrevalorada. Sí, está bien y es el 
mejor juego de aventuras para 
PlayStation, pero es aburrido. Tiene 
una jugabilidad adictiva, aunque no 
puedes esperar emociones intensas. 
Puntuación 7 


Broken Sword 2 


Sony * 7.990 ptas. * Aventura 
Una aventura de apuntar y señalar 
que cumple totalmente con su co- 
metido. Si te van las aventuras de es- 
te tipo, perfecto. Si te disgusta la 
lentitud metódica típica de los rom- 
pecabezas y las historias con argu- 
mento büscate mejor otro título. 
Puntuación 7 


Burning Road 


Iguana Games * 8.900 ptas. * 
Carreras 

No es el Daytona que le gustaría ser. 
Los coches derrapan en cada esquina 
para darle un poco más de emoción. 
Pero ¿qué pasa con esa perspectiva? 
¡Por delante los coches parece que 
midan seis centímetros! 
Puntuación 6 


Bust-A-Move 2 


New Software Center + 

3.990 ptas. * Rompecabezas 

Uno de los mejores puzzles que se 
han creado. Bajo su floja apariencia 
de 16 bits se esconde un rompecabe- 
zas de gran adictividad y velocidad, 
que rivaliza incluso con Tetris. Lo me- 
jor es el modo dos jugadores. 
Puntuación 9 


Castlevania 
[E 


Г, 


Konami * 9.490 ptas. * Aventuras 
Un juego de aventuras brillante que 
sigue la clásica tradición de los Cas- 
tlevania para 16 bits. Y ahí empie- 
zan sus problemas. A pesar de su 
grandiosidad y su complejidad digna 
de un juego de rol sigue teniendo el 
aspecto de un viejo juego de SNES. 
Puntuación 8 


Carnage Heart 


Sony ° 6.490 ptas. • 

Estrategia 

No es el juego de batallas de mechas 
que todos esperábamos, pero sí un 
entretenimiento estratégico con po- 
sibilidades. Diseña y construye ro- 
bots y envíalos a hacer el trabajo 
sucio. 

Puntuación 8 


Chronicles of the Sword 


Sony * 6.990 ptas. * Aventuras 
Vagar por ahí, en un decorado de la 
Edad Media, espada en mano, y ha- 
blar como un libro de historia anti- 
guo puede parecer apasionante. El 
inconveniente es que es algo monó- 
tono. Un poco más de acción haría el 
juego más ameno. 

Puntuación 4 


City of the Lost Children 


Sony * 7.990 ptas. * 

Aventuras en 3-D 

Aparte de unos buenos gráficos y 
una trama intrigante no es mucho 
más que un refrito del viejo Alone in 
the Dark. Los controles lentos lo en- 
torpecen un poco. A pesar de todo, 
constituye un esfuerzo destacable. 
Puntuación 7 


Clock Tower 


Scissormans rubber mask. 
A kind sold in cheap 


New Software Center» 

7.990 ptas. * Aventuras en 3-D 

Es como si tomásemos Resident Evil y 
lo transformáramos en un sucedá- 
neo más flojo Se trata de escapar del 
loco hombre-tijera, mientras investi- 
gas algunos asesinatos. Una trama 
poco atemorizante de asesinatos. 
Puntuación 6 


Colony Wars 


Sony * 7.490 ptas. * Shoot 'em up 
Juego de combate espacial de aspec- 
to estupendo pero de acción ya co- 
nocida. Se trata de volar por el espa- 
cio buscando y destruyendo naves 
de una belleza gráfica magnífica, 
con unas armas poderosas en 

grado sumo. 

Puntuación 8 


Command & Conquer 


Virgin * 7.990 ptas. * 
Acción/estrategia 

Ex monstruo del PC, en la PlaySta- 
tion todo este tinglado de solda- 
dos/estrategas parece un poco mo- 
nótono. Pero no desestimes su juga- 
bilidad; éste es uno de los juegos 
más absorbentes que existen. 
Puntuación 8 


Contra: Legacy of War 


Konami + 9.490 ptas. + 

Shoot 'em up 

Acción rápida y frenética, cantidades 
industriales de reforzadores y armas, 
ráfagas de balas surgiendo de todas 
partes y monstruos rapidísimos que 
conseguirán atraparte antes de que 
puedas decir ¡que me pilla! 
Puntuación 7 


Sony * 6.490 ptas. * Carreras 

Un juego de carreras en el que, en 
realidad, no tienes que correr contra 
nadie. Es un poco raro y frustrante, 
pero la opción para aprender a reali- 
zar trucos hace que el juego mejore 
mucho y anima las cosas considera- 
blemente. No está mal. 

Puntuación 6 


Crash Bandicoot 


Sony * 8.490 ptas. + 

Plataformas en 3-D 

Estupendo juego de plataformas en 
3-D. Vale, quizá no sea muy 3-D, 
pero sí más que cualquier otro. Es 
grande, colorista y nunca te cansas 
de jugar. Sin duda, el mejor juego de 
plataformas para PlayStation. 
Puntuación 9 


Centro Mail * 3.990 ptas. * 

Beat 'em up 

Si tienes ganas de comprar un juego 
de puñetazos decidete por Tekken 2. 
Criticom está bastante bien logrado 
-luchadores apuestos, armas intere- 
santes-, pero no le llega ni a la suela 
de los zapatos a la maravilla nipona. 
Puntuación 6 


Crusader: No Remorse 


Electronic Arts + 7.990 ptas. * 
Beat 'em 

Parecido a Project Overkill; también 
ofrece vistas isométricas para plas- 
mar su acción ultraviolenta y futuris- 
ta en la que los pequeños personajes 
se dedican a disparar a los demás. 
Un poco repetitivo. 

Puntuación 6 


Darklight Conflict 


Electronic Arts + 7.990 ptas. * 
Shoot 'em up 

Combates espaciales repletos de 
efectos de luz y gráficos impresio- 
nantes. Hay un montón de misiones, 
pero en lugar de la esperada acción 
tipo Star Trek, el juego deriva hacia 
un shoot “em up en 3-D. 
Puntuación 7 


Dark Stalkers 


Iguana Games • 4,990 ptas. + 
Beat ‘em up 

Un juego de lucha que está bien, pe- 
ro es una conversión un poco decep- 
cionante -han suprimido algunos 
cuadros de animación-. Su jugabili- 
dad es buena, pero un poco fuerte 
para los que tengáis un gusto sutil. 
Puntuación 6 


Defcon 5 


Sony + 6.990 ptas. * Aventuras 
Del estilo de Doom, combinado con 
un juego de aventuras. Este juego 
de Sony te hace vagar por una esta- 
ción espacial casi abandonada, por 
donde irás apretando interruptores 
y disparando a unos robots verdes 
que nunca ganarán un premio. 
Puntuación 4 


Centro Mail • 4.990 ptas. • 
Entorno 3-D 

Es Doom en tres dimensiones. Con- 
duce tu nave a través de tortuosos y 
retorcidos pasillos, haciendo volar 
por los aires una multitud de aliens 
robóticos. Unos niveles 3-D que atur- 
dirán tu mente. ¡Genial! 
Puntuación 8 


Centro Mail + 8.490 ptas. + 
Entorno 3-D 

¿Qué pasó? Las supuestas mejoras 
sobre Descent (incluyendo toda clase 
de características nuevas) son confu- 
sas y tienen un enfoque turbio y dis- 
torsionado. Creo que es hora de bus- 
car una nueva máquina de 3-D. 
Puntuación 6 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Compite en pistas diminutas y abu- 
rridas, chocando continuamente 
mientras intentas sacar a tus rivales 
de la carrera. Una buena idea que 
no acaba de funcionar. No consigue 
ser un buen juego de carreras y le 
falta acción. 

Puntuación 6 


Destruction Derby 2 


Sony * 7.490 ptas. + 
Carrei 


ras 

Una mejora del 100%, DD2 acaba 
con casi todos los errores de su ante- 
cesor. Su enorme variedad de pistas 
lo sitáa al nivel de Ridge Revolution, 
compitiendo en adictividad y desa- 
fíos de velocidad. 

Puntuación 9 


Die Hard Trilogy 


Electronic Arts + 7.990 ptas. * 
Blastericonducción 

Tres juegos de unas 8.000 cucas en 
uno. Un juego de disparos de alto ni- 
ме! а1 estilo de Virtua Cop, de perse- 
cución y choques sobre ruedas, con 
ingredientes de atrapar al rival en el 
punto de mira. Gráficos fabulosos. 
Puntuación 9 


New Software Center * 

6.990 ptas. Doom 

El juego que ha inspirado millones 
de clones. Piérdete en un mundo 
HER-UGE 3-D y destruye montones 
de cosas diabólicas. Todos los niveles 
de los dos juegos de PC están aquí 
con toda su sangre y su gore. 
Puntuación 10 


Duke Nukem 


New Software Center « 

8.990 ptas. * Clon de Doom 

No es una maravilla comparado con 
los las ofertas más recientes; pero 
esta conversión de PC a PlayStation 
de clon de Doom ofrece una fantás- 
tica jugabilidad, combinada con un 
agudo sentido del humor. 
Puntuación 8 


Epidemic 


Sony * 6.490 ptas. * 

Clon de Doom 

Setrata de la continuación de 
Kileak the Blood que, aunque 

es un poco mejor, sigue siendo 
demasiado tosca y aburrida. 

No representa un gran desafío para 
los maestros del género. 
Puntuación 6 


ESPN Extreme Games 


Sony * 6.990 ptas, * Carreras 

Un don de Road Rash, con müsica de 
la generación Pepsi Max que ofrece 
un despilfarro de paisajes en 3-D pa- 
sables como excusa para carreras 
«extremas» de snowboard y moun- 
tain bike que no tienen mucho 
sentido. 

Puntuación 4 


Excalibur 2555AD 


Proein * 9.990 ptas. * 

Aventuras 

Un programador casero intenta co- 
piar a Tomb Raider con algunos ele- 
mentos de rol insertados en medio 
del juego. No está mal, pero los nive- 
les sencillos no son importantes, ni 
inteligentes, ni nada buenos. 
Puntuación 5 


Exhumed 


Erbe * 7.990 ptas. * Entorno 3-D 
Lo que comienza como un clon de- 
cente de Doom pasa a convertirse en 
un buen juego muy adictivo y de di- 
sefio exquisito. Mucha acción, enig- 
mas y algunos niveles entrañables, 
con monstruos geniales y un mon- 
tón de efectos. 

Puntuación 8 


Explosive Racing 


Arcadia • 7.990 ptas. * Carreras 
La secuela de Burning Road presenta 
más carreras, más vehículos (inclu- 
yendo motos y camiones) pero sigue 
insistiendo en una perspectiva en 
3-D un tanto engañosa y unos muros 
que parecen empeñados en atraerte 
como un imán. 

Puntuación 6 


Fade to Black 


Electronic Arts + 3.990 ptas. + 
Aventuras en 3-D 

Buenos gráficos, una trama envol- 
vente y una limpia mezcla de acción 
y rompecabezas. No es un súper 
bombazo, sus texturas han sido su- 
peradas últimamente por Tomb Rai- 
der, pero sigue siendo muy bueno. 
Puntuación 8 


PlayStation 


¿Estás interesado en algún tipo de juego en particular? Bueno, 


pues aquí tienes una guía clara de nuestros súper ventas de 


este mes, divididos por géneros, por gentileza de Centro Mail 


Son los juegos que nos han entretenido y por eso te recomen- 
damos que te hagas con ellos. Compáralos unos con otros 
y para más información, lee los exámenes en nuestra revista 
o los minianálisis de la Powerlista 


Aventura gráfica/ro 


Final Fantasy VII 

Resident Evil Director's Cut 
Tomb Raider Il 

Broken Sword II 

Vandal Hearts 


Carreras 


Toca Touring Car 
Moto Racer 

F1'97 

V-Rally 

Destruction Derby Il 


Tc 
Y LAP: 


Beat 'em up 


Soul Blade 

Dragon Ball Final Bout 
Street Fighter EX Alpha Plus 
K1 The Arena Fighters 
Marvel Super Heroes 


— === 


Deportivos 
FIFA '98 
Tennis Arena 
Cool Boarders 2 
Nagano Winter Olympics 
NBA Live '98 


Rompecabezas 


Es 
1 


- 


Monopoly 
Bust-A-Move 2 
Kurushi 

Super Puzzle Fighter 2 
Frogger 


trategia 

C&C: Red Alert 
Warcraft II 
Transport Tycoon 
Steel Reign 

2 


“nama 
mnn, 


^ 


ES 


Shoot ‘em up 

1 Time Crisis 

2 Duke Nukem 

3 Dark Forces 

4 Maximum Force 
5 Mechwarrior II 


Plataformas 


Herc's Adventures 
Crash Bandicoot 2 
Pandemonium 2 
Nightmare Creatures 
Rayman 


LOS CINCO MAS 
VENDIDOS 


1 


FIFA '98 

Final Fantasy VII 
Herc's Adventures 
Time Crisis 

C&C: Red Alert 


Felony 11-79 


New Software Center • 

7.990 ptas. * Conducción 

La cuestión es alborotar. Conduces 
por pueblos y ciudades causando es- 
tragos. 

Es muy divertido pero le faltan pis- 
tas, opciones y oportunidades para 
llegar a dominarlo. 

Puntuación 6 


FIFA 97 


Centro Mail * 7.990 ptas. • 
Fútbol 


Los jugadores tienen una pinta in- 
creíble, pero no se desplazan rápido. 
Con unos controles tan poco intuiti- 
vos nunca te sientes del todo al man- 
do de la situación y la selección de 
los jugadores es demasiado lenta. 
Puntuación 6 


Final Fantasy VII 


Sony • 8.990 ptas. • 

Juego de rol 

El mejor y más grande juego de rol 
que existe. Es muy bueno. Incluso las 
nuevas persecuciones consiguen es- 
tar ala altura de sus magníficos grá- 
ficos y su intrigante argumento. En 
pocas palabras: lo adoramos. 
Puntuación 10 


Firo and Klawd 


Erbe * 8.990 ptas. + 
Aventuras/shoot 'em up 

Cruce entre un juego isométrico de 
disparos y uno de aventuras. Patéate 
la ciudad cruzando todo tipo de en- 
tradas para descubrir qué nivel, qué 
historieta y qué escena vas a ver no 
muy divertida. 

Puntuación 4 


Floating Runner 


Iguana Games ° 8.900 ptas. * 
Plataformas en 3-D 

Los niveles son muy amplios y todo 
se mueve con mucha suavidad. 

Sin embargo, la textura de los polí- 
gonos deja mucho que desear y el 
punto de vista puede conseguir que 
te llegues a desesperar. 
Puntuación 4 


Formula 1 


s. 


~ 8.490 . * Carreras 
Fantástico simulador de F1. Todas las 
carreras listas para correrlas con los 
conductores у los equipos del "95. 
Compra obligada para los aficiona- 
dos a la categoría reina y también 
para todos aquellos que disfruten de 
los juegos de carreras. 
Puntuación 9 


Formula 1'97 


Sony * 8.490 ptas. * Carreras 

jYa está aquí! Y no se limita a actua- 
lizar los coches y las carreras, sino 
que presenta un nuevo modo de 
gráficos de alta resolución, comenta- 
rios mejorados y opciones de simula- 
ción que hacen de este juego una 
auténtica maravilla. Estupendo. 
Puntuación 9 


G-Police 


ry 


Sony * 7.490 ptas. * Shoot 'em up 
¿Qué sucede cuando combinas una 
presentación inmejorable, el mejor 
juego de estrategia desde que apa- 
reció C&C y el shoot “em up más ex- 
quisito que se ha visto nunca en el 
entorno PlayStation? Pues ni más ni 
menos que G-Police. 

Puntuación 9 


Gex 


"зч Б. чс меш 
Р 4 
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Centro Mail • 4.990 ptas. * 
Plataformas 

Gekko, el chistoso de turno, brinca a 
través de niveles basados en plata- 
formas con un estilo algo pasado de 
moda y se dedica a contar los chistes 
más malos que existen sin conseguir 
arrancarte ni una sonrisa. 
Puntuación 5 


New Software Center • 

7.990 ptas. * Clon de Doom 

La secuela genuina de Doom añade 
elementos de rol para un juego im- 
portante y absorbente. Pero es lento 
y las imágenes son pobres, no alcan- 
zan las excelencias de Doom. Jugan- 
do puedes descubrir su profundidad. 
Puntuación 7 


Hardcore 4X4 


Iguana Games * 8.900 ptas. * 
Carreras 

Bastante competente pero, sin embar- 
до, falla en el momento de darle emo- 
ción. El terreno accidentado y la enor- 
midad de los vehículos son un punto 
interesante, pero los choques y las coli- 
nas, más que fascinar, adormecen. 
Puntuación 7 


Hard Boiled 


ry 


Proein • 7.990 ptas. + 

Shoot ‘етир en 3-D 

Un simple juego de disparos en 3-D. 
Pilotas un enorme armario ropero a 
una velocidad de tortuga a través de 
tenebrosos y tranquilos parajes en 
3-D, mientras disparas a todo lo que 
puedes. 

Puntuación 6 


Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Shoot “em up en 3-D 

Más que nada es un refrito 

del viejo Afterburner, pero presenta 
una serie de gráficos poligonales 
tridimensionales. 

La verdad es que no se han esmera- 
do mucho en su concepción. 
Puntuación 6 


ISS Deluxe 


Konami + 8.900 ptas. * 
Fútbol 


Fantástico, pero tiene un aspecto te- 
rriblemente pasado de moda. El clá- 
sico ejemplo de juego en el que pri- 
ma la jugabilidad sobre los gráficos. 
Es casi lo mismo que el original de 
16 bits, pero es una buena diversión. 
Puntuación 8 


ISS Pro 


Konami + 9.490 ptas. * 
Fütbol 


El mejor juego de fútbol que jamás 
ha existido hasta ahora. Gráficos so- 
berbios, controles sensibles y un árbi- 
tro firme pero justo hacen de este 
juego un ganador absoluto 

(nunca mejor dicho). 

Puntuación 9 


Jet Rider 


Sony * 6.490 ptas. * Carreras 

El tipico juego de carreras que susti- 
tuye la dosis habitual de motores 
con unas excitantes motocicletas fu- 
turistas que corren tanto por tierra 
сото por agua. Aunque esto no 
aporta nada a un juego un tanto 
deslucido. 
Puntuación 7 


Judge Dredd 


Iguana Games , 9.900 ptas. 
‘Shoot ‘em up 

Un shoot ‘em up en 3-D que se basa 
en el comic del mismo nombre y que 
es compatible con todas las pistolas. 
Suena bien, es entretenido, pero no 
estan bueno como Time Crisis, ni go- 
za de su brillante sistema de control. 
Puntuación 6 


Jumping Flash 2 


ZR 


Mucho mejor que su buen predece- 
sor. Hay muchas texturas mejores y la 
calidad de los niveles que vas a en- 
contrar es superior. De todas formas, 
el juego sigue siendo demasiado fá- 
cil y no tardarás en terminarlo, 
Puntuación 8 


Centro Mail • 6.990 ptas. + 

Shoot ‘ет up еп 3-D 

Eres un robot grande que dispara a 
muchos robots pequeñitos en mon- 
tones de niveles y faltos de caracte- 
rísticas.Su carente variedad y su adic- 
tividad dudosa hacen de Krazy Ivan 
un juego poco atractivo. 
Puntuación 6 


Kurushi 


Sony • 6.990 ptas. • 
Rompecabezas enigmático para 
adultos en el que debes eliminar 
grandes cubos antes de que te aplas- 
ten. Se parece un poco a Tetris pero, 
esun concepto del todo nuevo en el 
mundo de los rompecabezas.. 
Puntuación 8 


Legacy of Kain 


Erbe ° 7.990 ptas. * Blaster 

Eres un vampiro que va por ahí de- 
vastándolo todo, dando pufialadas a 
diestro y siniestro y mordiendo el 
cuello a las vírgenes. Es un buen jue- 
go, pero los gráficos sprite le dan as- 
pecto de juego de rol de 16 bits un 
tanto anticuado. 

Puntuación 7 


Little Big Adventure 


Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Aventuras 

Otro juego de aventuras que provie- 
ne del PC, con gráficos maravillosos y 
un disefio espléndidamente ejecuta- 
do. Aventura arcade variada y adicti- 
va para exprimirse el limón y... los 
dedos. Muy bueno. 

Puntuación 8 


Sony • 3.990 ptas. + 

Blaster 

Te paseas por niveles estilo laberinto 
dando muerte a todo lo que se cruza 
en tu camino. El juego es divertido, 
pero su falta de variedad y la natura- 
leza simplista de sus niveles borrarán 
pronto esa sonrisita de tu cara. 
Puntuación 5 


Lomax 


Sony • 6.990 ptas. + 
Plataformas 


¡Vuelven los Lemmings! Un poco 
más del construir y cavar al estilo 
Lemming lo hubiera salvado de que- 
darse en el juego de plataformas 2-D 
anticuado que es. Realmente, una 
oportunidad desaprovechada. 
Puntuación 5 


Lost Vikings 2 


Iguana Games +3.900 ptas. + 
Plataformas 


Tiene un aspecto un tanto polvorien- 
to, pero es un buen juego de plata- 
formas. Son tres vikingos, cada uno 
con sus propias habilidades, y los 
guías por un montón de niveles 2-D. 
Mezcla perfecta de puzzles y acción. 
Puntuación 8 


Lone Soldier 


Iguana Games • 8.900 ptas. + 
Shoot “em up en 3-D 

A pesar de su velocidad moderada, 
sus extrañas vistas y sus controles ra- 
ros, este shoot “em up en 3-D es di- 
versión asegurada, Es, sencillamente, 
cuestión de andar por la pantalla y 
disparar al personal. Nos gusta. 
Puntuación 7 


Madden 97 


Electronic Arts * 7.990 ptas. • 
Fútbol americano 

La última entrega de Madden y el 
mejor juego de fútbol americano 
que puedes comprar. Los sólidos grá- 
ficos están pensados para compen- 
sar los excesos de la perfecta inteli- 
gencia artificial. 

Puntuación 8 


Magic Carpet 


Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Entorno 3-D 

Una versión un poco tosca del clásico 
para PC. Colectas dinero para refor- 
mar tu castillo -hacerlo más grande- 
y se le añade un ligero toque intere- 
Sante de estrategia, pero, cuidado, 
sólo ligero. 

Puntuación 7 


Virgin • 7.990 ptas. + 

Shoot 'em up 

Un shoot “em up en 3-D de acción 
trepidante con una imagen muy ori- 
ginal y unos niveles de alta tecnolo- 
gía muy bien diseñados. Es un shoot 
“em up tipo Doom, y en 3-D, estilo 
Tomb Raider. 

Puntuación 9 


MechWarrior 2 


Proein • 8.990 ptas. • 

Entorno 3-D 

Paisajes bastante pobres y jugabili- 
dad muy simplificada del tipo cicha- 
a-un-malo-y-mátalo-con-la-suficien- 
te-artillería-como-para-cargarte-a- 
toda-su-familia hacen que el juego 
pierda fuelle. 

Puntuación 7 


MicroMachines V3 


Konami » 10.900 ptas. • 
Carrearas en 3-D 

Esta alocada versión lleva a los co- 
ches 2-D a la tercera dimensión. No 
podía ser menos. Una suave cámara 
flota sobre nuestras cabezas para 
captar la acción que transcurre a tra- 
vés de 30 increíbles circuitos. 
Puntuación 9 


Sony * 7.990 ptas. * 
Carreras 
Puedes hacer todo lo que se te ocu- 
rra para poder llegar el primero a la 
meta. 


Añádele algunas minas criminales y 
encontrarás un esfuerzo poco bri- 
llante y valorado. 

Puntuación 7 


Mortal Kombat Trilogy 


Sony • 6.990 ptas. • 

Beat 'em up en 2-D 

Trilogy contiene todos los persona- 
jes, todos los movimientos y todos 
los fondos de los tres juegos MK EN 
UNO. Aunque esto no implica que 
sea la misma diversión, MKT satisfa- 
ce todas tus MK necesidades. 
Puntuación 8 


Electronic Arts * 7.990 ptas. + 
Carreras de motos 

Puedes correr con motos de cross o 
con motos de asfalto estilo Manx TT. 
Posee un total de seis pistas variadas 
de tierra y asfalto. Sólo fallan las pis- 
tas, que son un poco cortas y el pai- 
saje, que es algo soso. 

Puntuación 8 


Motor Mash 
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ie seras Ibérica • 6.990 ptas. * 
ión 


Está bien, pero sin abusar. Ofrece al- 
gunas razones por las que puedes 
preferirlo al gran número uno: Mi- 
cro Machines. Un modo jugador bas- 
tante bueno, aunque no espectacu- 
lar. Aprobado. 

Puntuación 5 


Motor Toon GP 2 


Sony * 6.990 ptas. * Carreras 

No es más de lo mismo, ya que los 
gráficos se han retocado, añadiendo 
más detalle. El aspecto de las carre- 
ras también se ha mejorado, consi- 
guiendo mayor jugabilidad y cen- 
trándose menos en los efectos 
visuales. 

Puntuación 8 


Namco Museum Vol 1 


NHL Face Off '97 


Sony * 6.990 ptas. * 
Arcade 


¿Jugar con Galaga? ¡Si!, ¿con Pac- 
man? ¡También! ¿Qué tal Pole Posi- 
tion? ¡Por favor!, ¿te apetece Toy 
pop? Bueno, y ¿Rally-X?, ¿qué? Estos 
clásicos están demasiado desfasados 
como para resultar interesantes. 
Puntuación 5 


Namco Museum Vol 2 


Sony * 6.990 ptas. * 

Arcade 

En esta nueva entrega de la colec- 
ción de Namco Museum nos encon- 
tramos con Gaplus (bueno), Xevious 
(bueno), Mappy (extraño), Grobda 
(tarado), Dragon Buster (viejo) y Ms 
Pac Man (sin comentarios). 
Puntuación 5 


Namco Museum Vol 3 


Sony • 6.990 ptas. + 
Arcade 


La tercera parte de Namco Museum 
nos trae a Galaxian (un buen blas- 
ter), Tower of Druaga (aburrido), 
Phozon (desconcertante), Dig Dug 
(poco alentador) y el ya más intere- 
sante Pole Position 2. 

Puntuación 4 


Nascar Racing 


Electronic Arts * 7.990 ptas. + 
Carreras 

Las carreras son lentas, pesadas 

y discurren por un circuito semicircu- 
lar aburrido. Si estuviéramos de mal 
humor, diríamos que tiene la apa- 
riencia de un Fort Cortina y un ma- 
nejo similar al de un tanque. 
Puntuación 3 


NBA: In the Zone 2 


Konami + 9.490 ptas. + 
Baloncesto 

Las críticas han surtido efecto y los 
de Konami han mejorado muchisi- 
mo In the Zone. Pero, a pesar de que 
han puesto a nuestra disposición un 
buen juego de baloncesto, preferi- 
mos el cuidado Total NBA. 
Puntuación 8 


NBA Jam Extreme 


New Software Center * 

8.990 ptas. * Baloncesto 

El loco arcade de baloncesto en 2-D 
preferido por todos pasa a 3-D. Su 
jugabilidad apenas si ha cambiado, y 
sigue sin ser baloncesto real, por lo 
que no gustará a todos, aunque tie- 
ne sus incondicionales. 

Puntuación 7 


Centro Mail • 3.990 ptas. + 
Baloncesto 

Idéntico a la versión de SuperNinten- 
do. Su velocidad arcade, unos co- 
mentarios escandalosos y unos movi- 
mientos imposibles hacen de este 
2-D un juego adictivo más allá de 
cualquier explicación lógica. 
Puntuación 6 


NBA Live 97 


Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Baloncesto 

Muy mejorado desde los sprites del 
96, un esfuerzo remarcable. Los ju- 
gadores poligonales son más gran- 
des y ahora pelean por la pelota. 
Muchas opciones y un montón de es- 
tadísticas completan la oferta. 
Puntuación 7 


NBA Live 98 


| 


Electronic Arts • 7.990 ptas. + 
Baloncesto 

Un juego de baloncesto perfecta- 
mente respetable, pero no muy dife- 
rente del anterior. Buena imagen y 
buen juego. Pasarás unos ratos exce- 
lentes enganchado a esto, aunque 
aun así, es un pelín repetitivo. 
Puntuación 7 


Need for Speed 2 


Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Carreras 

Hay nuevos coches y nuevas pistas, 
eso estodo. No presenta ningún tipo 
de mejora en el manejo y los gráfi- 
cos son tan exageradamente pobres 
como antes. Porsche Challege le su- 
pera con creces. 

Puntuación 6 


NFL Gameday 


Iguana Games • 7.900 ptas. + 
Fútbol americano 

Simulador de fútbol americano con 
una presentación limpia y concisa y 
un buen control que ofrece estrate- 
gía y acción a partes iguales. Lástima 
que Madden 97 siga siendo muchísi- 
mo mejor en el género. 
Puntuación 6 


NHL 97 


Sony + 6.490 ptas. + 

Hockey 

Más de lo mismo. Se nota que los 
creadores se han pasado el año tum- 
bados a la bartola, porque es iguali- 
to a la versión del año anterior, To- 
davía resulta bastante pobre compa- 
rado con NHL 97. 

Puntuación 5 


Nightmare Creatures 


Sony *7.490 ptas. + 

Aventura en 3-D 

El que podría haber sido un perfecto 
rival de Tomb Raider, resulta ser un 
juego de lucha y exploración muy 
bien conseguido, pero un poco flojo. 
La lucha es simple y las exploraciones 
no llegan a la altura de Tomb Raider. 
Puntuación 6 


Oddworld: Abe's Oddysee 


New Software Center • 8.990 
ptas. * Plataformas 

Bajo unos gráficos deslumbrantes se 
esconde un juego de plataformas en 
2-D. ¡Pero vaya juego de platafor- 
mas! Mezcla de acción frenética, ha- 
bilidades especiales y una solución 
de enigmas al estilo Lemmings. 
Puntua 


ción 9 


Off World Interceptor Extreme 


Iguana Games • 3.900 ptas. + 
Conducción/shoot 'em up 
Conduce buggies futuristas por pai- 
sajes de otro mundo. 

La opción para un jugador es bastan- 
te irritante, mientras que de la de 
dos jugadores es mejor no hablar 
demasiado de ella. 

Puntuación 4 


Olympic Soccer 


Iguana Games + 7.900 ptas. + 
Fútbol 

Simulador de fútbol competente, 
pero sin demasiada gracia. Es fácil 
ponerse a jugar con él, pero le falta 
la complejidad y la profundidad de 
juegos como Actua y la emoción de 
adidas Power Soccer. Serio y formal, 
Puntuación 6 


Overblood 


Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Hockey 

Una versión poligonal del famoso 
juego de hockey en 16 bits de Elec- 
tronic Arts NHL. En una palabra: 
grande. Saber el motivo por el que 
FIFA 97 no es tan jugable, rápido y 
delicado es un misterio. 
Puntuación 8 


Electronic Arts * 7.990 ptas. + 
Aventuras en 3-D 

Lo que en un principio parece una 
simple copia de Resident Evil, pronto 
se transforma en un desafío para tu 
mente, a base de enigmas. 

Es envolvente, aunque le falta 
tensión. 

Puntuación 8 


Sony * 7.490 ptas. + Shoot “em up 
Una loca mezcla de dibujos anima- 
dos entre disparos y resolución de 
enigmas. Navega con un pequeño 
bajel pirata por unos complicados ni- 
veles abriendo puertas, sorteando 
rampas y enfrentándote a los enemi- 
gos en unos combates divertidos. 
Puntuación 8 


Pandemonium 


Erbe * 8.990 ptas. * Plataformas 
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a 
moverse, saltar, moverse, saltar... la 
cámara va como una flecha para 
conseguir un 3-D más creíble pero 
esto es incluso molesto porque tie- 
nes que saltar a plataformas que ni 
seven. 

Puntuación 6 


Pandemonium 2 


PGA Tour 96 
m 
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AS GALLAGHER 


Iguana Games + 8.900 ptas. * 
Golf 

Contiene un par de recorridos de lu- 
jo y 12 golfistas reales digitalizados 
en todo su esplendor de «pantalone- 
ros» kitsch. A pesar de venir de la 
mano de Electronic Arts, los reyes de 
los deportes, preferimos Actua Golf. 
Puntuación 5 


Philosoma 


Iguana Games + 6.900 ptas. + 
Shoot 'em up 

Un blaster 2-D disfrazado de 3-D. 
Con vistas aéreas y movimientos fre- 
néticos, este shoot 'em up trata de 
dar al viejo género nuevos gráficos, 
intentando convencer a posibles ju- 
gadores de que lo compren. 
Puntuación 2 


Pitball 


V I L ES 


Proein * 9.490 ptas. * 
Plataforma 

La acción de derecha a izquierda de 
Pandemonium estuvo muy bien la 
primera vez, pero en esta ocasión es 
de risa. Gráficos muy buenos, pero 
una jugabilidad que se hunde por 
todos lados. Es una lástima. 
Puntuación 5 


Panzer General 


Centro Mail • 6.990 ptas. • 
Deportes 

Un juego de deportes de ciencia fic- 
ción. Descaradamente parecido al 
superior Riot. Es dificil de controlar. 
Presenta ángulos de cámara confu- 
sos y tienes que apretar varios boto- 
nes seguidos para conseguir algo. 
Puntuación 5 


Iguana Games * 9.900 ptas. * 
Juego de guerra 

Un juego de guerra hexagonal que 
proviene del mundo PC. Parece un 
juego histórico camuflado bajo el as- 
pecto de un ajedrez gigante en for- 
ma de panal, o te encantará o no 
sentirás el más mínimo interés. 
Puntuación 5 


PaRappa The Rapper 


Sony * 6.990 ptas. • 

Acción ral 

Un juego ünico que no tiene ningün 
antecedente parecido. Pulsa los bo- 
tones al ritmo de la müsica para que 
PaRappa rapee. Lo malo es que se 
queda un poco corto y puedes aca- 
barlo en unas pocas horas. 
Puntuación 8 


Penny Racers 


Sony + 6.990 ptas. e 

Carreras 

Un juego de carreras en el que aprie- 
tas el acelerador a fondo y la aguja 
no pasa de los 50 km/h. 

La verdad es que estos minis de di- 
bujos podrían haber estado bien si 
hubieran sido más rápidos. 
Puntuación 1 


Iguana Games * 4.900 ptas. * 
Entorno 3-D 

Es Doom... pero no. Eres un cocinero 
futurista y golpeas a los pollos en el 
trasero, ¡CON UNA SARTÉN! 

Puedes mirar arriba y abajo, pero los 
escenarios no justifican el interés ne- 
cesario para ello. 

Puntuación 4 


Porsche Challenge 


Sony + 6.490 ptas. * 

Carreras 

El mejor juego de carreras para dos 
jugadores. Conduces Porsches que 
valen una millonada en 24 tipos de 
carreras con un montón de opciones. 
Gráficos impresionantes y una juga- 
bilidad fuera de serie. El no va más. 
Puntuación 9 


Pro Pinball: The Web 


Centro Mail * 3.990 ptas. * 
Máquina del millón 

Ofrece tres visiones (poco diferencia- 
das), pero sólo un tablero de juego. 
Es una tabla que está muy bien y la 
pelotita se mueve ágilmente, pero 
antes de ponerse el sol, uno ya em- 
pieza a estar bastante harto. 
Puntuación 5 


Project Overkill 


Konami + 8.900 ptas. + 

Blaster 

Disparar a la gente y ver cómo se 
desparrama el tomate puede ser di- 
vertido, pero un buen blaster tiene 
que ofrecer algo más. Por ejemplo, 
un poco de variedad. Tampoco los 
gráficos son nada del otro jueves. 
Puntuación 7 


Sony * 7.990 ptas. * Blaster 

De la vieja escuela y, en consecuen- 
cia, un blaster 2-D de apariencia an- 
ticuada. Al fin y al cabo, no es más 
que un viejo juego de Amiga. Algu- 
nas partes están demasiado colorea- 
das y crean confusión. Estética de los 
años ochenta. 

Puntuación 7 


Psychic Force 


New Software Center • 

8.990 ptas. • Beat “em up 

Bonita conversión de un juego 
reciente de Taito. 

En él encontramos una genial 
introducción de secuencias anima- 
das, amenizada con la banda sonora 
de rigor. 

Puntuación 7 


Psychic Detective 


Iguana Games • 8.900 ptas. • 
Aventuras 

Una película interactiva. 

Sí, catorce finales diferentes para 
que puedas escoger el que prefieras, 
pero una vez hayas visto unos pocos, 
los demás te parecerán más de lo 
mismo. 

Puntuación 4 


Raging Skies 


Centro Mail » 7.990 ptas. + 

Vuelo arcade 

Lucha de cazas de acción trepidante 
que decae a causa de unas misiones 
poco variadas y porque presenta po- 
cas técnicas de vuelo a las que «sa- 
carles punta» durante los ataques. 
Al final... bastante aburrido. 
Puntuación 5 


Sony * 6.490 ptas. * Carreras 

El mejor juego arcade de carreras 
que puedes comprar. Rápido hasta la 
locura, con gráficos de miedo y mo- 
gollón de carreras y coches. El increí- 
ble agarre de los coches y la falta de 
una pantalla partida apenas lo des- 
merecen. 

Puntuación 9 


Sony * 6.490 ptas. • 
Carreras 

Uno de los juegos de carreras que 
han llegado a nuestras pantallas en 
los ültimos meses. En vez de ser rea- 
lista, te ofrece experiencias arcade 
que te divertirán bastante, aunque 
no tanto como otros. 

Puntuación 7 


Rayman 


Ubi Soft • 3.990 ptas. • 
Plataformas 

Plataforma excesivamente brillante, 
complicada hasta la exasperación. Es 
básicamente un juego de 16 bits, pe- 
ro más duro y de mejor aspecto. Por 
eso, está destinado a ser un firme in- 
tegrante del nivel medio. 
Puntuación 5 


Ray Storm 


Sony * 6.490 ptas. * Vuelo arcade 
Nos encanta, pero no llega a ser del 
todo bueno a causa de su jugabili- 
dad un tanto simplista (disparar y 
salvar el pellejo) y su falta de gran 
variedad, Brillantes gráficos 3-D con 
un estilo anticuado de acción y tiro- 
teo. Buen trabajo a pesar de todo. 
Puntuación 7 


Ray Tracer 


Sony + 6.490 ptas. * Carreras 

No es de carreras propiamente di- 
cho, pero es una nueva versión del 
éxito arcade Chase HQ, en el cual co- 
rres por una carretera tras unos ene- 
migos que te interrumpen el paso. 
Es un alocado, divertido y rápido jue- 
go arcade. 

Puntuación 7 


Rebel Assault 2 


Erbe * 8.990 ptas. * 

Entorno 3-D 

Otro producto de PC que decide pro- 
bar suerte en PlayStation. 

No importa lo fanático que seas de 
La guerra de las galaxías, pero no 
vamos a recomendarte este juego 
repetitivo. 

Puntuación 4 


Reloaded 


Arcadia * 8.990 ptas. * 
Plataformas 

¡DECEPCIONADOS! Loaded fue di- 
vertido durante un tiempo, pero 
bastante limitado. Reloaded podria 
haber sido fantástico si no tuviera 
ese «toque pulcro» que ya nos es tan 
familiar. ¡Y todo es tan dulzón...! 
Puntuación 7 


Resident Evil 


Virgin + 6.990 ptas. + 

Aventuras 

Una compra imprescindible. Mons- 
truos poligonales perfectos habitan 
una casa prerrenderizada esperando 
poder disparar sus impresionantes 
armas. El juego más terrorífico y 
apasionante que jamás has jugado. 
Puntuación 9 


Resident Evil Director's Cut 


Virgin *7.990 ptas. * 

Aventura 

A Resident Evil le añades una versión 
avanzada más potente, con más 
monstruos y objetos cambiados. 
1MÁS un CD con una demo jugable 
de 20 minutos de Resident Evil 2! Im- 
prescindible. 

Puntuación 9 


Revolution 


Iguana Games * 7.900 ptas. * 
Shoot 'em ир 

¿Aerosmith? Una versión perfecta 
(y, por lo tanto, muy pobre) de un 
shoot 'em up que sigue las directri- 
ces de un tosco tema de rock. Mapas 
de bits obstruidos que aparecen y 
mueren uno tras otro. ¡¿Por qué?! 
Puntuación 2 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Aunque Revolution (arriba) lo supe- 
ra, este título de Platinum está prác- 
ticamente por encima de todos los 
juegos de carreras que puedes com- 
prar. Este gran éxito de arcade te 
mantendrá ocupado durante varias 
semanas. 

Puntuación 9 


Ridge Racer Revolution 


Sony * 7.490 ptas. * Carreras 

El mejor gracias a su ágil jugabilidad, 
su veloz puesta a punto, una impre- 
sionante pista nueva y el modo de 
conexión para dos jugadores. Los 
gráficos son brillantes, y sólo son su- 
perados por una jugabilidad exce- 
lente. Superior. 

Puntuación 9 


Riot 


Sony • 6.990 ptas. • 

Deportes futuristas 

No es fütbol, ni baloncesto, ni hoc- 
key sobre hielo, sino una mezcla fas- 
cinante y futurista de los tres depor- 
tes. Un esfuerzo de Psygnosis que no 
resulta mucho más divertido que el 
fütbol o el baloncesto normales. 
Puntuación 6 


Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Arcade de carreras 

Motos de carreras que empiezan a 
repartir choques a diestro y siniestro 
con tal de golpear a alguno de tus 
enemigos. 

Motos poco animadas y pistas no 
muy brillantes. 

Puntuación 4 


Iguana Games * 4.900 ptas, * 
Beat 'em up 

Unos robots muy cucos armados has- 
ta los dientes se enfrascan en reyer- 
tas dignas de los dibujos animados. 
No recomendado para los 
seguidores de los campeonatos 
mundiales de ajedrez, por ejemplo. 
Puntuación 3 


Roscoe McQueen 


Sony + 7.990 ptas. • 

Plataformas en 3-D 

Explora un edificio de dibujos ani- 
mados apagando fuegos con tu 
manguera y rescatando a los pobres 
inquilinos atrapados. Ten cuidado 
con los malvados robots con los que 
deberás enfrentarte. 

Puntuación 7 


Sampras Extreme Tennis 


Proein * 9.990 ptas. * 

Tenis 

Surgen los reproches típicos de tenis 
(dificultad para calcular la posición 
de la pelota con respecto a tu juga- 
dor), pero este juego goza de gráfi- 
cos nítidos y una distribución clara 
de canchas y cámaras. Fantástico. 
Puntuación 8 


Iguana Games • 3.900 ptas. • 
Shoot 'em up espacial en 3-D 

Un complicado desafio extraterres- 
tre en 3-D que se desarrolla en paisa- 
jes planos. 

Sobrevuela planetas, supuestamente 
diferentes, en tu nave espacial y dis- 
para a las cosas. 

Puntuación 3 


SimCity 2000 


Estrategia/simulador 

El juego de estrategia más famoso 
de todos. Construye una pequeña 
ciudad, colocando edificios aquí y 
allá, luego siéntate a admirar cómo 
se va convirtiendo en una gran urbe 
hecha a tu medida. Es divertido. 
Puntuación 7 


Slam 'N' Jam 


Centro Mail • 4.990 ptas. + 
Baloncesto 

La visión desde detrás de la canasta 
te pone las cosas difíciles. 

Ni siquiera los grandes nombres co- 
mo Magic, Kareem y Abdul Jabbar 
consiguen mejorar este simulador 
de baloncesto, 

Puntuación 3 


Smash Court Tennis 


Sony • 6.990 ptas. • Tenis 

La versión PlayStation del famoso 
Smash Tennis de 16 bits de Namco es 
la máxima expresión de una excelen- 
te jugabilidad. Gráficos simples, con 
hombrecillos un poco acartonados, 
traicionan la calidad de un juego 
muy adictivo. Perfecto. 

Puntuación 9 


Soccer '97 


Sony * 7.990 ptas. * Shoot 'em up 
En cuanto a gráficos, este juego de 
disparos es inmejorable. La jugabili- 
dad tampoco está nada mal, aunque 
no es especialmente original. Sin 
embargo, una vez más, Psygnosis ha 
demostrado su maestría en el campo 
de la PlayStation. 

Puntuación 8 


Shellshock 


Iguana Games • 7.900 ptas. • 
Combate de tanques en 3-D 

Una batalla que transcurre en un te- 
rreno 3-D decepcionante, plano y 
monótono. Vas dentro de un tanque 
mientras disfrutas de una buena 
banda sonora, pero de una jugom” 


dad pobre a lo Battlezone de los 90. 


Puntuación 3 


Centro Mail * 8.990 ptas. * 
Fútbol 


Olympic Soccer pero con equipos ac- 
tualizados. NO es el mejor simulador, 
pero te engancha con rapidez y es 
divertido. 

Hay otros mucho mejores y de ahíla 
puntuación. 

Puntuación 5 


Soul Blade 


Sony * 6.490 ptas. * Beat “em up 
Namco casi iguala su saga magistral 
de Tekkens con este juego de lucha 
de espadas. Los personajes son 
GRANDES y maravillosos, y se baten 
en ruedos en 3-D de lujo, mostrando 
sus divertidos movimientos de artes 
marciales, Soberbio. 

Puntuación 9 


Soviet Strike 


Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Helicopter 'em up 

Vuela en tu helicóptero por panta- 
llas de estupendas vistas aéreas con 
un gran surtido de armamento. Bue- 
nos gráficos y un montón de misio- 
nes variadas para un blaster que re- 
sulta un poco duro de pelar. 
Puntuación 7 


Iguana Games • 7.900 ptas. + 
Entorno 3-D 

Un juego de tablero se ha converti- 
do en un blaster 3-D que intenta imi- 
tar a Doom, con la aportación de mi- 
siones y diálogos que se mezclan con 
la aventura. La cuestión es que es de- 
masiado lento y complicado. 
Puntuación 6 


Sony + 7.990 ptas. + Carreras 
Una especie de MicroMachines V3 
pero con coches «reales». Buenos es- 
cenarios y un manejo sensible para 
pequeños coches, más las emociones 
de los choques y empujones que el 
juego conlleva. Sin embargo, MMV3 
es mejor. 

Puntuación 7 


Erbe • 7.990 ptas. • 

Plataformas еп 3-D 

Otra plataforma de «mentirijillas». 
Esta vez controlas una araña mecáni- 
ca lanzamisiles que se cuelga de las 
plataformas gracias a su tela. La idea 
está bien pero no evita que el juego 
resulte repetitivo. 

Puntuación 6 


Spot Goes to Hollywood 


Virgin * 3.990 ptas. * 
Plataformas en 3-D 


No consigue llegar a ser un buen jue- 
go 3-D, y además puedes desesperar 
mientras intentas controlar las dis- 
tancias en las plataformas e intentas 
eliminar a unos malos con gran ca- 
pacidad de supervivencia. 
Puntuación 2 


Starblade Alpha 


Iguana Games • 6.900 ptas. * 
Shooter en 3-D 

Bien para los arcades, pero no para 
la PlayStation. Intenta obtener en tu 
punto de mira alguna nave espacial 
futurista en 3-D, dibujada en unos 
fondos granulados tipo «saca el CD 
inmediatamente». 

Puntuación 2 


Starfighter 3000 


Iguana Games * 5.900 ptas. * 
Blaster en 3-D 

Un shoot “em up en 3-D en el que la 
cámara está situada detrás de tu 
avión mientras se desplaza sobre un 
terreno poligonal. El avión vuela co- 
mo un planeador en un charco de 
mermelada. Aburridillo. 
Puntuación 5 


Steel Reign 


Sony * 6.990 ptas. * Shoot 'em up 
3-D 


en 

Debería haber sido toda una revela- 
ción, pero este juego militar de Sony, 
basado en misiones, resulta un tanto 
decepcionante. Podría estar más tra- 
bajado, o ser más estratégico, aun- 
que no está mal del todo. 
Puntuación 6 


Street Fighter: The Movie 


Iguana Games * 6.900 ptas. * 
Beat 'em up 

Este juego de lucha, realizado sin 
ton ni son, utiliza el mismo tipo de 
sprite que Mortal Kombat. 

Lo ünico que se salva es que te ofre- 
ce la oportunidad de «tener» a Kylie 
Minogue. 

Puntuación 2 


Street Fighter Alpha 


Iguana Games * 3.900 ptas. * 
Beat 'em up 

Personajes encantadores al estilo 
manga, muchos movimientos y un 
sistema de barra de energía excep- 
cional. Supera con creces a los demás 
beat 'ет ups. Genial, pero superado 
por su continuación (debajo). 
Puntuación 8 


Street Fighter Alpha 2 


Virgin * 5.990 ptas. * Beat 'em up 
Corno el juego de arriba pero con 
más personajes, una animación in- 
cluso mejor y una sensación intuitiva 
muy lograda. Gustará tanto a los no- 
vatos como a los maestros de SF. 

Sin duda, el mejor juego de lucha 

en 2-D. 

Puntuación 9 


Street Racer 


` 


Ubi Soft ° 8.995 ptas. * 
Carreras 

Comedia de carreras de karts para 
jovencitos. Escoge uno de los perso- 
najes y conduce por circuitos en 3-D 
que no parecen 3-D. 

La captura del movimiento y los con- 
troles son desafortunados. 
Puntuación 3 


Striker '96 


Iguana Games • 3.900 ptas. • 
Fútbol 


Un simulador de fútbol demasiado 
rápido, empeorado con una visión 
problemática que no puedes alterar. 
Por mucho que te guste el deporte 
rey, no lamentarás demasiado oír el 
silbato final del partido. 
Puntuación 3 


Strikepoint 


Iguana Games + 8.900 ptas. + 
Simulador de helicóptero 

Un simulador de helicóptero diverti- 
do con una buena dosis de acción. 
Los gráficos son bastante atractivos 
pero pecan de poca funcionalidad. 
Para rematar, los controles son bas- 
tante complicados. Pero es bueno, 
Puntuación 7 


Suikoden 


Konami * 9.490 ptas. • 

Juego de rol 

Sus gráficos de 16 bits nos traen al 
recuerdo aquellos días de Secret of 
Mana de SuperNintendo y su argu- 
mento intrigante nos mantendrá 
perplejos y entretenidos durante ho- 
ras. Bueno, sólido y emocionante. 
Puntuación 7 


Super Puzzle Fighter 2 


Virgin • 5.990 ptas. * 
Romy 

Un rompecabezas loco basado en 
Street Fighter. La acción de la opción 
para dos jugadores casi supera a la 
de Bust-A-Move 2. No es Tetris, es al- 
go mejor. Nos gusta con locura. No 
puedes dejarlo escapar. jA por él! 
Puntuación 9 


Supersonic Racers 


Centro Mail * 3.990 ptas. * 
Carreras 

Es, básicamente, MicroMachines pe- 
ro en 3-D. MicroMachines V3 ya está 
aquí y es mucho mejor que este pro- 
ducto de apariencia correcta. El fun- 
cionamiento de estos coches de di- 
bujos es un poco frustrante. 
Puntuación 6 


Swagman 


Proein + 9.990 ptas. • 

Acción de rol 

Decepcionante para ser de los crea- 
dores de Tomb Raider. Juego de rol a 
la vieja usanza que combina el marti- 
lleo de teclas con la búsqueda de lla- 
ves y las artimañas para abrir puertas. 
Es un gran juego, pero sin pasarse. 
Puntuación 7 


Syndicate Wars 


Electronic Arts • 7.990 ptas. * 
Acciónlestrategia 

No es lo último, aunque se suponía 
que sería el no va a más de los jue- 
gos de estrategia. Muchas misiones 
en las que participar, algunas mona- 
das en 3-D y una jugabilidad muy 
emocionante. 

Puntuación 8 


Sony * 3.990 ptas. * 

Lucha en 3-D 

Fantástico juego de lucha, superado 

sólo por su continuación, Gráficos de 
fábula, cantidades industriales de lu- 
chadores y algunos movimientos es- 
peciales que son una pasada. 

¡Y sólo por 3.990! 

Puntuación 8 


Tekken 2 


Sony * 8.490 ptas. + 

Lucha en 3-D 

Lo mejor que puedes comprar. Los 
personajes son incluso mejores, con 
el aspecto y el comportamiento de la 
gente real, miniaturizada, claro, pa- 
ra que quepan en la PlayStation. Só- 
lo un loco lo dejaría escapar. 
Puntuación 9 


Virgin + 6.990 ptas. + 
Shoot “em up 

La última reelaboración del viejo 
gran arcade Tempest. Es simple y 
tiene un aspecto un tanto anticua- 
do, pero es muy adictivo. Lástima 
que en Atari Classics aparezca tam- 
bién una versión arcade perfecta. 
Puntuación 8 


Tenka 


Sony * 7,990 ptas. • 

Clon de Doom 

A pesar de usar los polígonos 3-D pa- 
ra crear los niveles y los malos, esta 
remarcable proeza técnica no desta- 
ca por su jugabilidad. Tenka es un 
buen clon de Doom, pero inferior a 
Doom y a su competidor Disruptor. 
Puntuación 7 


Test Drive 4 


Electronic Arts + 7.990 ptas. • 
Juego de carreras 

Así es exactamente como debería 
haber sido Need For Speed 2. Mon- 
tones de coches reales, unos diseños 
de carreras larguísimos y originales, 
y una conducción excelente y dife- 
rente para cada coche. Terrorífico. 
Puntuación 8 


The Crow: City of Angels 


New Software Center + 

8.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Terrible. Se trata de meterse en la 
piel del Cuervo mientras yaga sin ton 


ni son por unos escenarios desastro- 


sos, intentando que alguno de sus 
golpes coincida con la barbilla de su 
adversario, 

Puntuación 1 


Iguana Games + 8.900 ptas. * 
Estrategia/simulador 

Theme Park, un mundo rosado y 
blandengue de dibujos animados es 
el parque que tienes que dirigir (po- 
niendo el precio a los helados, cons- 
truyendo nuevas atracciones...). Un 
complejo simulador profesional. 
Puntuación 6 


The Lost World 


Electronic Arts + 7.990 ptas. • 
Plataformas 

Puedes ser un ráptor, un compsog- 
nathus o un cazador humano y tro- 
tar a través de un magnífico paisaje 
en 3-D. Fantástico aunque presenta 
una curva de dificultad frenética y 
unos malos demasiado duros. 
Puntuación 7 


Tiger Shark 


New Software Center + 

6.990 ptas. * Shoot 'em up 

No está mal, pero es un poco simple. 
Se basa en un artefacto que es a la 
vez un submarino y una barca. ¡Uff! 
En realidad es como los juegos de 
volar en 3-D, con montones de mi- 
siones. 

Puntuación 5 


Virgin * 3.990 ptas. + 

Máquina del millón 

La mejor que puedes conseguir. 
Hay seis tableros y todos ellos se 
pueden ver a través de la imagen 
que se desplaza hacia abajo o a tra- 
vés de una perspectiva 3-D súper 
chula. 

Puntuación 7 


Time Commando 


Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Aventura/Lucha 

Combinación de personajes estilo 
Alone in the Dark y beat 'em up con 
la tediosa monotonía de una jugabi- 
lidad aburrida: patadón y andar, pa- 
tadón... Los controles lentos no faci- 
litan el procedimiento. 

Puntuación 6 


No preguntes por qué 
y cómpralo. Emplea 
tus ahorros en lo que 
te aconsejamos 

en esta sección y 
seguro que no te 
arrepentirás. 

Los Reyes Magos/Papa 
Noel te trajeron la 
PlayStation. Te compras- 
te uno o dos juegos que 
tenías muchas ganas de 
tener y te hiciste con una 
ganga en las rebajas de 
invierno. Pero eso es to- 
do. Ahora todos los tít 
los tienen su precio origi- 
nal y con tus ahorrillos 
no te llega. ¿Qué no te 
ha quedado ni un duro? 
Tienes dos opciones. Pue- 
des sentarte y esperar 
hasta que consigas aho- 
rrar suficiente dinero pa- 
ra otro juego, o puedes 
comprarte un juego de la 
linea Platinum (la gama 
de títulos clásicos rebaja- 
dos). Éste es el mejor mo- 
mento para adquirirlos. 
Por sólo 3.990 pesetas 
puedes conseguir uno de 
los magníficos juegos. 
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Desde luego, se merecen 
un jÉchale una mirada! 
Aquí tienes la lista de la 
colección Platinum al 
completo. Léete los 
análisis y... ¡Qué te 
aproveche! 


Actua Soccer 

Air Combat 

Alien Trilogy 

Battle Arena 
Toshinden 

Bust A Move 2 

Destruction Derby 

Destruction Derby 2 

Fade To Black 

Jungla de Cristal 

Loaded 

Thunderhawk 2 

PGA Tour '96 

Porsche Challenge 

Pro Pinball: The Web 

Rayman 

Ridge Racer 

Ridge Racer 
Revolution 

Road Rash 

Soviet Strike 

Tekken 

Wipeout 

Wipeout 2097 

Worms 


> Y Z: AERE 


Sony *12.900 ptas. * Shoot 'em 


up 

Lo hemos estado esperando con an- 
sias, pero la verdad es que resulta un 
poco decepcionante. Viene con la 
pistola Gun-Con 45 (de ahí su precio 
exorbitante), aunque la diversión se 
acaba un poco pronto. 

Puntuación 7 


Tobal No. 1 


Sony * 6.995 ptas. * 

Lucha en 3-D 

Un poco flojo comparado con las 
texturas de Tekken 2. La movilidad 
sobre el cuadrilátero es única. El di- 
seño de los personajes, un poco raro 
(robots, monstruos, ancianos), pue- 
de hacerlo interesante. 
Puntuación 7 


TOCA Touring Car 


Proein * 8,990 ptas. * Carreras 
Uno de los mejores juegos de carre- 
ras que existen.Una presentación 
que no es la que se merece, unos 
gráficos granulados y la falta de op- 
ciones le han impedido sacar un 
9/10, pero es un juego de carreras 
fantástico y perfectamente jugable. 
Puntuación 8 


Tokyo Highway Battle 


Arcadia + 9.990 ptas. + 

Carreras 

Un curioso juego de carreras con el 
que, gracias al realismo de los co- 
ches, nunca consigues la velocidad 
que desearías. Gran variedad de ve- 
hículos y carreras que te manten- 
drán despierto toda la noche. 
Puntuación 8 


Tomb Raider 


Proein * 9.990 ptas. * 
Aventuras en 3-D 

Deja de leer esto y ve a comprarlo. 
Tomb Raider mezcla acción y explo- 
ración en un solo juego de una ma- 
nera alucinante. El diseño de los ni- 
veles es una obra maestra. Te encan- 
tará. No puedes dejar de comprarlo. 
Puntuación 9 


Infogrames Ibérica * 

7.990 ptas.* Carreras 

Añade a las opciones de carrera y ve- 
hiculo de V-Rally el estilo divertido y 
tipo arcade de Rage Racer y tendrás 
algo parecido. Gráficos muy elegan- 
tes, velocidad, 40 coches y 20 carre- 
ras a cual más extraña. 

Puntuación 9 


Total Eclipse 


Iguana Games • 3.900 ptas. * 
Shoot “em up en 3-D 

Vuela por la pantalla, dispara 

al personal y evita estrellarte 

contra el paisaje; cosa difícil porque, 
gracias a la situación de la nave 

en la pantalla, éste puede surgir 

de la nada de repente. 
Puntuación 3 


Total NBA “96 


Centro Mail + 7.490 ptas. + 
Baloncesto 

Un simulador de baloncesto fielmen- 
te realista que además se beneficia 
mucho de un modo arcade. Ocho 
ángulos de cámara y jugabilidad ex- 
celente. El mejor juego de balonces- 
to que puedes comprar. 
Puntuación 8 


Total NBA '97 


Sony * 6.490 ptas. * 
Baloncesto 


Mejor apariencia que el '96 pero me- 
nos divertido. Qué raro. Los reto- 
ques en la jugabilidad hacen que el 
juego sea más difícil y que el jugador 
Al resulte un tanto dudoso. Es mara- 
villoso pero confuso. 

Puntuación 7 


Track & Field 


Iguana Games + 5.900 ptas. + 
Machacacontroles 

Apretando botones (o aporréando- 
los) haces mover al atleta. Puedes 
hacerte destacar en once pruebas 
distintas, aunque son las mismas que 
encuentras en el fantástico modo 
para cuatro jugadores. 

Puntuación 7 


True Pinball 


quin: 

Hay cuatro tableros, cada uno con 
una opción 2-D de desplazamiento 
vertical y una de perspectiva 3-D. La 
bola es físicamente competente y 
precisa, lo que facilita mucho las co- 
sas. Es una máquina del millón. 
Puntuación 6 


Tunnel B1 


Sony * 7.990 ptas. * Blaster 3-D 
Es rápido, presenta grandes explo- 
siones y supone un verdadero reto 
para tu bolsillo, pero esto se ve re- 
compensado con unos diseños de los 
niveles bastante distintos y enemi- 
gos variados. A veces la complejidad 
es excesiva, 

Puntuación 8 


Twisted Metal World Tour 


Sony * 6.990 ptas. * Carreras 
Una gran mejora sobre el original 
que añade muchos niveles inspira- 
dos en ciudades famosas y algunos 
vehículos nuevos de gran factura 
con armas también innovadoras. 
Aunque sigue sin ser una maravilla 
gráfica. Lástima. 

Puntuación 8 


Ultimate Parodius Deluxe 


Konami + 6.900 ptas. • 

Shoot ‘em up 

La clásica acción shoot 'em up de 
desplazamiento vertical que apare- 
ció por primera vez en arcade para 
convertirse después en un famoso 
juego de SNES. Ahora se ha mejora- 
do con gráficos aún más locos. 
Puntuación 5 


V-Rally 


Arcadia • 7.990 ptas. + 

Carreras 

No es Sega Rally, pero es un juego de 
carreras que presenta un nuevo esti- 
lo súper realista, Al principio, estarás 
desconcertado pero con paciencia 
podrás llegar a dominar las 45 carre- 
ras del juego. 

Puntuación 9 


Vandal Hearts 


Konami + 9.490 ptas. • 
Estrategia 

Un juego de rol de batallas que po- 
dría llegar a reclutar a un buen pu- 
fiado de ex adeptos a los duendeci- 
llos. Es un juego de estrategia por 
turnos con una trama envolvente y 
unos gráficos impresionantes. 
Puntuación 8 


Victory Boxing 


Iguana Games * 9.900 ptas. * 
Boxeo 

Apariencia, sensación y funciona- 
miento distintos a cualquier otro 
Juego de lucha. Hay una gran canti- 
dad de estrategia en juego y los blo- 
queos y las evasiones son tan impor- 
tantes como los golpes. 
Puntuación 8 


Iguana Games + 7.900 ptas. + 
Shoot 'em up 

Un viejo arcade al que le han hecho 
un lavado en profundidad con inten- 
ción de mejorarlo. Es demasiado du- 
ro como para aguantarlo cuan largo 
es. Gráficos un poco confusos que 
pueden hacerte chocar o estallar. 
Puntuación 6 


Virtual Golf 


Iguana Games * 5.900 ptas. * 
Golf 

Bueno en su momento y actualmen- 
te fuera de lugar. Su mejor punto a 
favor era una cámara «voladora» de 
la que carecían los juegos PGA. Sin 
embargo, Actua Golf tiene eso y mu- 
cho más. Una auténtica lástima. 
Puntuación 5 


Virtual Pool 


Virgin + 6.990 ptas. * 

Billar 

Toda la diversión de jugar en un bar 
pero sin aguantar el ruido. La física 
del juego es precisa, pero, aunque 
ofrece una buena visión y capacidad 
de control, un poco más de presen- 
tación no hubiera estado mal. 
Puntuación 8 


VR Baseball ' 97 


Virgin * 6.990 ptas. * Béisbol 
Bonitos gráficos en 3-D, lleno de op- 
ciones y montones de capturas de 
movimiento en un juego süper rea- 
lista. El problema es que se basa en 
uno de los deportes menos entrete- 
nidos del mundo. No se complicaron 
mucho la vida. 

Puntuación 6 


Warcraft 2 


Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Acciónlestrategia 

Sus gráficos «grumosos» ocultan un 
juego de asombrosa complejidad. Se 
parece bastante a C&C, pero lo pre- 
ferimos gracias a una extraña juga- 
bilidad que permite la aparición de 
elementos «mágicos». 

Puntuación 9 


War Gods 
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New Software Center * 7.990 
ptas. * Beat “emup 

iGrrr! Mírame. Tiembla ante el po- 
derío de mi cornamenta y mi correa. 
¡Grrr! Qué tontería. Los personajes 
no tienen muy buena pinta, los mo- 
vimientos son terribles y la verdad es 
que, en general, da mucha risa. 
Puntuación 4 


Warhammer 


Proein + 9.990 ptas. * 

Estrategia 

Enanos y duendes resuelven sus dife- 
rencias a puñetazos en esta adapta- 
ción acción/estrategia de los típicos 
juegos de mesa de rol. Es una fanta- 
sía Command & Conquer trasladada 
ala época medieval. 

Puntuación 8 


Iguana Games * 6.900 ptas. + 
Simulador de helicóptero 

Un juego bastante añejo que fue el 
primer blaster aéreo. Tiene una bue- 
na jugabilidad pero, a causa del po- 
bre desafío que suponen los gráfi- 
cos, empieza a estar un poco anti- 
cuado. 

Puntuación 5 


WCW Vs The World 


Proein * 8.490 ptas. * Beat “em up 
El juego de lucha más serio del mo- 
mento. Un buen puñado de lucha- 
dores de pelo oxigenado que no pa- 
ra de hacer aspavientos sobre un 
ring en 3-D, y que son capaces de 
ofrecer algunos movimientos de lu- 
cha especiales (aunque cómicos). 
Puntuación 7 


Williams Arcade's Greatest Hits 


Sony * 7.990 ptas. * 
Arcade 


¿A alguien le gusta recordar viejos 
tiempos con viejos juegos? Aquí te- 
nemos Defender, Robotron (que 
son, con diferencia, lo mejor de esta 
cosecha), Bubbles, Joust, Sinistar y 
Defender II. 

Puntuación 6 


Wing Commander III 


Centro Mail • 8.990 ptas. + 
Aventura/tiros 

Una amalgama incomestible de 
película interactiva y un shoot 'em 
up espacial en 3-D. Las secuencias de 
película interactivas y los fragmentos 
de combate espacial se mueven y se 
juegan fatal. 

Puntuación 3 


Sony * 3.990 ptas. * 

Carreras 

Un clásico absoluto. Controlarlo es 
complicado pero resulta muy gratifi- 
cante cuando ya dominas su máxima 
velocidad y sus controles, flotantes 
pero correctos. Y ahora lo tienes en 
la gama Platinum por 3.990 pesetas. 
Puntuación 9 


Wipeout 2097 


Iguana Games + 7.900 ptas. + 
Carreras 

Una nueva clase Vector, más lenta, 
un sistema para superar mejor las 
colisiones, una clase Phantom más 
rápida, un enemigo mejorado y 
nuevas armas, constituyen todo un 
reto incluso para los veteranos. 
Puntuación 9 


Iguana Games • 7.900 ptas. + 
Golf 

Los mismos gráficos en 2-D con vistas 
en 3-D que utiliza su rival más vendi- 
do, PGA Tour 97. Y, para ser lo mis- 
mo tiene una concepción muy plana 
y una falta de vistas que frustran el 
realismo que pretende. 

Puntuación 4 


WWF In your House 


Iguana Games • 8.900 ptas. + 
Lucha libre 

Diversión para cinco minutos. 

Esta secuela de Wrestlemania 
ofrece más tipos enfrascados en 
una acción absurda. 

Sin embargo, son más rechonchos, 
y van peor equipados. 
Puntuación 4 


Iguana Games • 8.900 ptas. + 
Lucha libre 

Es tonto, pero los gráficos son gra- 
ciosos y gracias a la cantidad de mo- 
vimientos y la libertad en el tiempo 
hacen que puedas perder felizmente 
unas cuantas horas intentando con- 
seguir la destreza del traje de lycra. 
Puntuación 5 


Xevious 3D/G+ 


Sony + 6.990 ptas. • 

Simulador de vuelo 

Intento fallido. Un antiguo juego ar- 
cade y estrella de Museum 2. Xe- 
vious consta de un 3-D actualizado 
que en realidad ofrece poco más 
que el original. Han querido conser- 
var la antigua sensación. 
Puntuación 6 


X-COM: Terror from the Deep 


Centro Mail • 6.990 ptas. • 
Estrategia 

Es la continuación de Enemy Unk- 
nown, pero no le aporta demasiado. 
Desde luego hay cosas nuevas y los 
gráficos están algo mejorados, pero 
esto no va a atraer nuevos jugadores 
porque es más de lo mismo. 
Puntuación 6 


Zero Divide 
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Iguana Games • 7.900 ptas. • 
Beat 'em up en 3-D 

Un juego de lucha en 3-D con extra- 
ños animales globorrobóticos. La ju- 
gabilidad es confusa (ya que los lu- 
chadores no tienen apariencia hu- 
mana) y las luchas a menudo dege- 
neran en un martilleo de teclas. 
Puntuación 5 


f PlayStation | 
BOWE 


Si está interesado en anunciarse 
en esta sección sólo tiene que llamar 
a los siguientes teléfonos 


Madrid (91) 372 87 80 
Barcelona (93) 417 90 66 


ESPECIALISTAS EN DRAGON ВАШЕ ZY GT 


E VIDEO JUEGOS, CONSOPASLCHOMOS 
E NINTENDO 64 
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E SUPER NINTENDO 
El NEO GEO CD Y CARTUCHO 


Ш PC ENGINE 


Ш GAME BOY 
Ш DRAGON BALL FINAL BOUT P/S 

Ш DRAGON BALL HYPER DIMENSION S/N 
E VIDEO JUEGOS DE ROL RPG) 

E MERCADO DE SEGUNDAMANO 

E ACCESORIOS PARA'GONSOLAS 

Ш ENVIOS A TODA ESPAÑA 
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COMPRA-VENTA-INTERCAMBIO Y ALQUILER 


TENEMOS LAS ÚLTIMAS NOVEDADES 
A LOS MEJORES PRECIOS 
CI TRES CRUCES, 6 
METRO GRAN VÍA 
TELÉFONO (91) 522 32 44 


ENVÍOS A DOMICILIO 
RECORTA ESTE ANUNCIO 
Y PRESENTÁNDOLO, OBTENDRÁS 
UN DECUENTO DE 600 PESETAS 
EN CUALQUIER COMPRA. 
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PEA A 
SEVILLA 
(/Salineros S/N Tel: 495 00 33 
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| 9| [Gran turismo EZR VALENCIA 
(/Jose Benlliure No 100 Tel: 374 37 92 


VIZCAYA 


SANTURCE: C/de la Portalada No 2 
Tel: 483 27 16 


ZARAGOZA 
C/Fueros de Aragon No 3 - 5 Tel: 56 02 34 


BALEARES 
MAHON MENORCA: 
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GRAN CANARIA 


ARGUINEGUIN: C/ Angel Guimeral No 3 
Tel: 1514 35 


PENTIUM Il: Tecnología de última 
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e Volantes para juen 
e Creación de músto 
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